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Resumo:

bullsbet baixar app : Bem-vindo ao mundo emocionante de ecobioconsultoria.com.br!
Inscreva-se agora e ganhe um bénus de boas-vindas!

contente:

Sicario é o quarto album de estudio da dupla brasileira de funk rock, Graffiti.

O album conta com o guitarrista Zé Bruno, com quem trabalhou em duas versdes de cancoes, a
primeira com o "Sicario" e a segunda com o "Graffiti".

As cancdes foram gravadas e mixadas e lancadas no album homénimo em fevereiro de 2002
pela gravadora Sony Music.

O album néo tem previsao de langcamento para o0 ano de 2009, uma vez que a gravadora ja havia
confirmado que "Sicario” seria lancado somente no Brasil para a Sony Music em 26 de maio de
2012.Apo6s

o lancamento do album, Seroman langcou uma sequéncia "™ em 3 de marco de 2012, "™ que traz
cancdes inéditas dos cantores Jodo Bosco, Pitbull, Lucas Mendes e Grace Junior, além de
versdes de sucessos de outros artistas como Pitbull, Lucas, Pedro Celestino e a propria Chante,
além de versbes em portugués e espanhol do cantor.

app bet7k
Regras Gerais de Apostas Pré-Jogo

As regras gerais de apostas aqui estabelecidas podem ser modificadas a qualquer momento, a
Nnosso exclusivo critério.

Existem excec¢des ou variagOes dessas regras para determinados esportes.

Por favor, consulte sempre as regras especificas de cada esporte, pois estas prevalecerdo sobre
as regras gerais.

Para esportes sem regras esportivas especificas, as regras gerais serdo aplicadas.

Para qualquer evento nao coberto por estas regras, a InstaBET reserva-se o direito de decidir
sobre qualquer disputa.

Se as regras ou o formato de um jogo diferirem do padrao aceito, o InstaBET reserva-se o direito
de anular as apostas.

Se os mercados foram oferecidos quando o resultado ja era conhecido, nos reservamos o direito
de anular quaisquer apostas.

No caso de liquidacao incorreta dos mercados, reservamo-nos o direito de corrigi-los a qualquer
momento.

Se o resultado de um mercado n&o puder ser verificado, reservamo-nos o direito de adiar a
liquidag&o até confirmacao oficial.

Se o resultado de um mercado n&o puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-los.

Os mercados que incluem prorrogacgéo serao exibidos como (Incl.

prorrogagéo) ao lado do nome do mercado.

Nas situacBes em que o evento é disputado em um local diferente do indicado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o local do adversario e a
equipe da casa e visitante da partida ndo sejam invertidas, caso em que a InstaBET se reserva o
direito de anular as apostas.
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No caso de mudancga de rival em relagdo ao que aparece no evento original, todas as apostas
para aquela partida serdo anuladas.

Se uma partida ndo seguir o formato normal (por exemplo: altera¢cdes na duracdo dos periodos,
sistema de pontuacgao, formato do jogo, etc.

); InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de alterar a oferta dos mercados de apostas a qualquer momento,
bem como suspender ou encerrar as apostas em eventos antes do horario de inicio programado.
Em caso de erros evidentes nas linhas, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de suspender as cota¢des durante um evento em caso de falha
de transmissdo, problemas técnicos ou se houver suspeita de fraude.

InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas a qualquer momento devido a falhas técnicas
ou erros obvios.

Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas de cada esporte, se uma partida for
adiada ou abandonada e for concluida dentro de 48 horas do horario original de inicio, todas as
apostas abertas serao liquidadas com base no resultado final.

Se a partida nao for concluida em 48 horas, todas as apostas nao decididas serdo anuladas.

Se uma partida for interrompida antes do final do tempo regulamentar e nao for concluida no
mesmo dia, as apostas cujo resultado ja seja conhecido no momento da interrupgéo da partida
serdo mantidas.

No caso de apostas ainda nao resolvidas, estas serdo anuladas salvo que se indigque o contrario
nas Regras Especificas do esporte em questao.

Corrida a X Points (Inc.

Prorrogacgdo): Salvo disposicdo em contrario, se uma partida terminar antes de X pontos serem
alcancados, este mercado sera considerado nulo.

Mercados de Metades/Quartos/Periodos: Salvo indicagdo em contrario, apenas 0s pontos
marcados no respectivo periodo contardo para a liquidacdo do mercado.

Mercados pares/impares: Salvo que se indique o contrario, os marcadores em "zero" serao
saldados como pares.

Enfrentamentos: Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas do esporte em
guestao, pelo menos um competidor deve terminar o evento, caso contrario todas as apostas
serdo anuladas.

Se um ou mais competidores néo iniciarem o evento, todas as apostas serao consideradas nulas.
Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos por qualquer outro motivo, todas as
apostas serao consideradas nulas.

Se ambos os participantes de uma partida obtiverem o mesmo resultado e nenhuma
probabilidade de empate for oferecida, todas as apostas serdo consideradas nulas.

As estatisticas fornecidas pelo provedor oficial de resultados ou pelo site oficial da competi¢cdo ou
partida em questao serdo usadas para qualificar as apostas.

Caso as estatisticas nao estejam disponiveis em um provedor de placar oficial ou site oficial, ou
haja evidéncias significativas de que o provedor de placar oficial ou site oficial est4 incorreto,
usaremos evidéncias independentes para apoiar a Liquidacao das apostas.

Na auséncia de evidéncias consistentes e independentes ou na presenca de evidéncias
conflitantes significativas, as apostas serdo liquidadas com base em nossas proprias estatisticas.
Apostas futuras

Todas as apostas futuras tém agao.

Se um participante ndo competir no evento, a aposta sera considerada perdida, salvo disposi¢ao
em contrario nas regras especificas do esporte.

Nos casos em que o evento for cancelado, todas as apostas serdo anuladas.

Nos casos em que o local de um evento for alterado, reservamo-nos o direito de anular qualquer
aposta.

Salvo que se indigue o contrario, sempre que o 6rgao regulador julgar conveniente incluir
gualquer rodada, jogo ou série de jogos necessarios (por exemplo, Play-offs, Play-outs, Pds-
temporada) apos o final da chamada Temporada Regular para determinar a classificagéo,



vencedores da liga, promogé&o/rebaixamento, etc.

, @ InstaBET levard em consideracao os resultados e resultados dessas partidas para fins de
liquidagao.

Por exemplo, as apostas da temporada no time vencedor da NHL se referirdo aos Vencedores da
Stanley Cup.

As apostas liquidadas com base no resultado da classificacdo da Temporada Regular indicar&o
claramente "Temporada Regular" no mercado e serdo liquidadas como tal.

Todos os eventos serdo resolvidos com base na cerimonia de premiagao ou registro oficial da
competicao, independentemente dos resultados de qualquer investigagcédo ou desqualificacao
subsequente.

Dead-Heat seré aplicado a apostas futuras.

O "Dead-Heat" ocorre quando dois ou mais competidores empatam em pontos em uma prova.
Nesses casos, 0s dead heats serdo pagos com base no nimero de posi¢cdes empatadas dividido
pelo numero de competidores empatados naquela posigao.

Props de jogadores

Todas as apostas feitas antes de uma mudanca de local serdo anuladas.

Se 0 jogo comecar, mas for abandonado ou suspenso a qualquer momento antes do fim natural
do jogo e o jogo néo for retomado dentro de 5 horas, todas as apostas nesse jogador serao
anuladas.

Se um jogador selecionado para qualquer tipo de aposta n&o participar da partida, todas as
apostas nesse jogador serdo anuladas.

Apenas para futebol, se um jogador selecionado para qualquer tipo de aposta nao iniciar a
partida, todas as apostas nesse jogador serdo anuladas.

Todos os mercados de jogadores incluem tempo extra para a liquidagéo da aposta.

As cobrancas de pénaltis ndo estdo incluidas.

Regras gerais de Apostas ao vivo

Caso o resultado de um mercado néo possa ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito
de adiar a liquidagdo até a confirmacdao oficial.

Se mercados foram oferecidos quando o resultado ja era conhecido, nos reservamos o direito de
anular quaisquer apostas.

No caso de probabilidades exibidas ou calculadas obviamente incorretamente, reservamo-nos o
direito de anular as apostas.

No caso de liquidacao incorreta dos mercados, reservamo-nos o direito de corrigi-los a qualquer
momento.

Se uma partida ndo estiver de acordo com o formato geralmente aceito (por exemplo: duragéo
incomum do periodo, procedimento de pontuacédo, formato de uma partida, etc.

); reservamo-nos o direito de cancelar qualquer mercado.

Se as regras ou o formato de uma partida diferirem do nosso padrao aceito, nos reservamos 0
direito de anular qualquer mercado.

Se uma partida n&do for concluida ou jogada (por exemplo, devido a desqualificagcéo, interrupcao,
desisténcia, mudancas de confronto, etc.

), todos os mercados indecisos serdao anulados.

Mercados que incluem prorrogacao seréo listados como (Incl.prorrogagéo).

Os mercados e probabilidades oferecidos ficam a critério da InstaBET.

N&o podemos garantir que uma linha estara disponivel em todos os momentos de uma partida.
Todas as apostas "Ao vivo" devem ser feitas "online".

InstaBET oferece linhas ao vivo para jogos televisionados em esportes selecionados.

Embora a InstaBET faca o possivel para exibir todas as informacdes corretas do evento ao vivo,
use as informacgdes (como o resultado da partida) como um guia.

InstaBET n&o assume qualquer responsabilidade caso alguma informagé&o esteja incorreta.

Para evitar conflitos entre o horario da aposta e a transmisséo ao vivo, todas as apostas sao
automaticamente atrasadas.

Os jogadores podem experimentar um atraso maximo de 15 segundos (mais qualquer atraso de



rede adicional), dependendo do esporte e do local.

Observe que as transmissdes descritas como "ao vivo" por algumas emissoras podem sofrer
atrasos.

A extensao de qualquer atraso pode variar entre clientes, dependendo da configuragao de rede
na qual vocé esta recebendo dados.

Se a InstaBET determinar que vocé fez uma aposta apés o resultado de um evento, ou depois
gue o participante ou equipe selecionado obtiver uma vantagem material (por exemplo, uma
pontuacao), o InstaBET cancelara suas apostas abertas e liquidadas em questao.

Quando houver um erro 6bvio nas probabilidades do InstaBET, o InstaBET cancelara todas as
apostas com esse erro.

Dependendo do esporte, as chances podem mudar drasticamente de um momento para o outro.
Se vocé ativar a opcao "aceitar alteracdes automaticamente”, o InstaBET aceitara bullsbet baixar
app aposta de acordo com as probabilidades atuais do mercado, sem qualquer aviso ou opgao de
cancelar a aposta.

Observe que o InstaBET néo pode cancelar apostas ao vivo e vocé é responsavel por ativar e
desativar esta opcao a seu critério.

FUTEBOL

Todas as partidas de futebol sdo baseadas nos resultados ao final dos 90 minutos de jogo,
incluindo qualquer tempo de compensacao, salvo indicacdo em contrario.

As apostas definitivas em futebol tém trés resultados: vitéria do time da casa, vitdria do time
visitante e empate.

Um empate ocorre qguando uma partida estd empatada ap6s 90 minutos do tempo regulamentar
mais o tempo de compensacao.

N&o ha opcédo "Push” (Retorno do Risco) nas apostas diretas de futebol.

As apostas feitas em uma equipe para ganhar uma taga ou troféu especifico terdo acao,
incluindo prorrogacgéo e pénaltis.

Os jogos amistosos sao pontuados com base no resultado ao final da partida (néo incluindo a
prorrogacgéo), independentemente de os 90 minutos completos serem jogados.

Se uma partida for interrompida antes do final do tempo regulamentar e n&o terminar no mesmo
dia, as apostas em que o resultado ja € conhecido no momento em que a partida é interrompida
serdo mantidas, como "Primeira Equipe a Marcar", "Primeiro Marcador”, etc.

Todas as apostas em que o resultado ainda ndo é conhecido serdo anuladas, salvo que se
indique o contrario.

Método da Vitdria: No caso de partidas multiplas, todas sdo consideradas para este mercado.
Quialifica para a proxima rodada: No caso de partidas multiplas, todas sdo consideradas para
este mercado.

Mercados de Artilheiro: Qualquer jogador que ndo marcar sera classificado como "outro".
Mercados da 13/228 metade aplicam-se ao regulamento 45 minutos de jogo, incluindo acréscimos.
Os periodos 31-45 e 76-90 incluem qualquer tempo de compensacao.

Quaisquer disputas sobre mercados que envolvam tempo seréo resolvidas de acordo com o
horério indicado pelo 6rgao oficial da liga.

Mercados de Cartbes: O cartdo amarelo conta como 1 cartdo e o cartdo vermelho ou amarelo-
vermelho como 2.

O 2° cartdo amarelo de um jogador que conduza a um cartdo amarelo-vermelho néo sera
contabilizado.

Mercado de pontos: O cartdo amarelo vale 10 pontos e o cartdo vermelho ou amarelo-vermelho
vale 25 pontos.

Os cartdes mostrados apoés a partida ndo sao levados em consideracao.

Cartbes para nao jogadores (jogadores ja substituidos, dirigentes, jogadores no banco) ndo sao
levados em consideracéo.

Mercados de artilheiros: Se por qualquer motivo, um jogador néo listado marcar um gol, todas as
apostas em jogadores listados seréo validas.

Todos os jogadores que participaram da partida desde o pontapé inicial ou desde o gol anterior



terdo acao.

Mercados de Escanteio: Escanteios concedidos, mas ndo executados, ndo seréo levados em
consideracao.

Props de Jogadores: Se um jogador ndo estiver na escalagao inicial, a aposta sera anulada.
Todos os mercados baseados em estatisticas serdo determinados de acordo com os resultados
publicados na pagina oficial da liga ou torneio especifico.Flashscore.

com sera usado quando o anterior ndo estiver disponivel.

FUTEBOL AO VIVO

Todos os mercados (exceto Intervalo, primeiro tempo, Prorrogacéo e Pénaltis) sdo baseados nos
resultados ao final dos 90 minutos de jogo, incluindo qualquer tempo de compensacao, salvo que
se indique o contrario.

Se uma partida for interrompida e continuar dentro de 48 horas apos o inicio, todas as apostas
abertas serao liguidadas com base no resultado final.

Todas as apostas indecisas serdo anuladas.

Nao seréo aceitas apostas quando as apostas forem abandonadas devido a gols, pénaltis,
cobrancas de falta perigosas, escanteios ou situa¢gdes semelhantes que alterem o jogo.

90 Minutos: Todos os mercados sao baseados nos resultados ao final dos 90 minutos de jogo,
incluindo qualquer periodo de acréscimo, salvo indicacdo em contrério.

Se 0 mercado permanecer aberto apés a ocorréncia de gols, cartdes vermelhos ou amarelo-
vermelhos e/ou pénaltis, nos reservamos o direito de anular as apostas.

Se o mercado foi aberto com um cartdo vermelho ausente ou incorreto, nos reservamos o direito
de anular as apostas.

Se as probabilidades foram oferecidas com um tempo de jogo incorreto (mais de 5 minutos),
reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se uma pontuacao incorreta for inserida, todos os mercados para o horario em que a pontuacéo
incorreta foi exibida serdo anulados.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

Se 0s nomes da equipe ou categoria forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito de
anular as apostas.

No caso de qualquer alteracao relacionada ao placar, cartdes, escanteios e/ou pénaltis,
reservamo-nos o direito de anular as apostas em qualquer situagdo do Arbitro Assistente de
Video (VAR).

Mercados de Cartdes: O cartdo amarelo conta como 1 cartdo e o cartdao vermelho ou amarelo-
vermelho como 2.

O 2° cartdo amarelo de um jogador que conduza a um cartdo amarelo-vermelho néo sera
contabilizado.

Mercado de pontos: O cartdo amarelo vale 10 pontos e o cartdo vermelho ou amarelo-vermelho
vale 25 pontos.

Os cartbes mostrados apoés a partida ndo sado levados em consideracéo.

Cartbes para nao jogadores (jogadores ja substituidos, dirigentes, jogadores no banco) ndo sao
levados em consideracéo.

Mercados de Escanteio: Escanteios concedidos, mas ndo executados, ndo seréo levados em
consideracao.

FUTSAL

Se os mercados de apostas foram oferecidos quando o resultado do evento ja era conhecido,
nos reservamos o direito de anular quaisquer apostas.

Em caso de liquidacéo incorreta de qualquer mercado, nos reservamos o direito de corrigi-los a
gualguer momento.

Se o resultado de um mercado néo puder ser verificado, nos reservamos o direito de adiar a
liquidacdo até que haja confirmagéo oficial.

Se o resultado de um mercado néo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-los.



Os mercados que incluem horas extras serdo exibidos como (Inc.

Prorrogacéo) ao lado do nome do mercado.

Nas situagdes em que o evento é disputado em um local diferente do indicado, todas as apostas
no evento serdao validas, desde que a partida ndo seja transferida para o local do adversério e a
equipe da casa e visitante da partida ndo sejam invertidas, nesse caso a InstaBET reserva-se o
direito de anular as apostas.

No caso de mudancga de rival em relagdo ao que aparece no evento original, todas as apostas
para aquela partida serdo anuladas.

Se uma partida ndo seguir o formato normal (por exemplo: altera¢cdes na duracao dos periodos,
sistema de pontuacgao, formato do jogo, etc.

); a InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de alterar a oferta dos mercados de apostas a qualquer
momento, bem como suspender ou encerrar as apostas em eventos antes do horario de inicio
programado.

Em caso de erros evidentes nas linhas, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de suspender as probabilidades durante um evento em caso de
falha de transmisséo, problemas técnicos ou se houver suspeita de fraude.

InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas a qualquer momento devido a falhas técnicas
ou erros Obvios.

Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas para cada esporte, se uma partida for
adiada ou abandonada e for concluida dentro de 48 horas do horario original de inicio, todas as
apostas abertas serao liguidadas com base no resultado final.

Se a partida nao for concluida em 48 horas, todas as apostas nao decididas serdo anuladas.
Se uma partida for interrompida antes do final do tempo regulamentar e ndo for concluida no
mesmo dia, as apostas cujo resultado ja seja conhecido no momento da interrupgéo da partida
serdo mantidas.

No caso de apostas ainda néo resolvidas, estas serdo anuladas salvo disposicdo em contrério
nas Regras Especificas do esporte em questao.

Corrida para X Gols (Inc.

Prorrogacgdo): Salvo que se indique o contrario, se uma partida terminar antes de X gols serem
marcados, este mercado seré considerado nulo.

Mercados de Metades/Quartos/Periodos: Salvo que se indique o contrario, apenas 0s pontos
marcados no respectivo periodo contardo para a liquidacdo do mercado.

Mercados Pares/Impares: Salvo que se indique o contrario, os marcadores em "0" serdo saldados
como pares.

Enfrentamentos: Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas do esporte em questéo,
pelo menos um competidor deve terminar 0 evento, caso contrario todas as apostas serdo
anuladas.

Se um ou mais competidores néo iniciarem o evento, todas as apostas serdo anuladas.

Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos por qualquer outro motivo, todas as
apostas serao anuladas.

Se ambos os participantes de uma partida obtiverem o mesmo resultado e nenhuma
probabilidade de empate for oferecida, todas as apostas serdo anuladas.

FUTSAL AO VIVO

Todos os mercados (exceto Primeira metade, Mercados de primeira metade, a prorrogagao e os
pénaltis) sdo considerados apenas para o tempo regulamentar.

Se uma partida for interrompida e retomada dentro de 48 horas a partir da data de inicio inicial,
todas as apostas abertas serdo resolvidas de acordo com o resultado final.

Caso contrério, todas as apostas indecisas serao consideradas nulas.

Se o0 mercado permanecer aberto quando 0s seguintes eventos ja tiverem ocorrido: gols, cartbes
vermelho ou amarelo-vermelho e/ou pénaltis, nos reservamos o direito de anular as apostas.
Se 0 mercado foi aberto com um cartdo vermelho perdido ou incorreto, reservamo-nos o direito
de anular as apostas.



Se as probabilidades foram oferecidas com um tempo de jogo incorreto (mais de 2 minutos),
reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se um marcador incorreto for inserido, todos os mercados a partir do momento em que 0
marcador incorreto foi exibido serdo anulados.

Se uma partida for interrompida ou adiada e ndo continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

Se 0s nomes das equipes ou categorias forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito
de anular as apostas.

FUTEBOL AMERICANO

Os mercados que incluem horas extras serdo indicados como (Incl.

Prorrogacgéo) na descricao.

Se a descricdo ndo indicar (Incl.

Prorrogacgéo), as apostas levarao em conta apenas o tempo regulamentar.

Mercados que incluem Prorrogacéo Handicap de Jogo Completo, Handicaps alternativos do Jogo
Completo, Total do Jogo Completo, Totais alternativos do Jogo Completo, Vencedor (Empate
Sem Acéo), Totais de Equipes do Jogo Completo, Handicap da 22 metade, Total da 22 metade,
Vencedor da 22 metade (Empate sem Ac¢é&o), Par/Impar do Jogo Completo, Par/Impar da 22
metade, Apostas do 4° Quarto, Corrida para X Pontos e Props do Jogador.

Mercados que nao incluem Prorrogagéo Apostas da 12 metade, Apostas no 1°9/2°/3° Quarto,
Metade/Jogo Completo, Margem de Vitoria, Quarto de Maior Pontuacéo, Metade de Maior
Pontuacgao

Havera prorrogacao?: O mercado ser& qualificado como "Sim", caso ao final do tempo
regulamentar a partida termine empatada, independentemente de haver prorrogacao ou nao.

X Série/Drive: Apenas jogadas ofensivas serdo consideradas para fins de liquidacao.

Um Drive que termine com um retorno de interceptagao, touchdown defensivo, final de tempo ou
final de jogo sera resolvida como "Outro".

No caso de partidas abandonadas ou adiadas, todos os mercados indecisos serdo anulados, a
menos que a partida continue na mesma semana de jogo.

Qualquer referéncia a primeira metade refere-se aos Quartos 1 e 2 Qualquer referéncia a
segunda metade refere-se aos Quartos 3 e 4.

O quarto deve ter sido concluido para que as apostas sejam validas.

A metade deve ser concluida para que as apostas sejam validas.

Props do Marcador de Touchdown: Jogadores defensivos ou times especiais serédo considerados
como tal para fins de liquidagdo, mesmo que o jogador apareca no placar.

Props do Jogador: Sao oficiais apenas se o Jogador estiver na lista e tiver jogado pelo menos
uma jogada no ataque, defesa ou times especiais.

Um marcador de touchdown é o jogador com a posse da bola na end zone adverséria (N&ao o
jogador que lanca o touchdown).

Vitérias da Temporada Regular e Partidas da Temporada Regular: Estes sao oficiais uma vez
gue o time tenha completado bullsbet baixar app programacéo de jogos da temporada regular, a
Mmenos que 0S jogos restantes durante o curso da temporada néo afetem o resultado.

Para o futebol da NCAA, "times de playoff' sdo definidos como os 4 times que se qualificam para
0s jogos das semifinais do Campeonato Nacional.

Props de jogador da temporada regular: Eles sé tém acéo se o jogador estiver na lista ativa para
o primeiro jogo da temporada Regular da NFL, NCAA Football ou CFL.

Para apostas em "Uma equipe marcara 3 vezes sem resposta”, o pontapé de ponto extra (PAT)
ndo conta para a aposta.

Vencedor da Divisao: Qualificado com base nos resultados da temporada regular.

Vencedor da Conferéncia: Inclui playoffs, salvo que se indique o contrario.

Todas as apostas em times e jogadores serao liquidadas de acordo com o resultado publicado no
NFL.com.

FUTEBOL AMERICANO AO VIVO

Os mercados que incluem prorrogacéo serao indicados como (Incl.



Prorrogacgéo) na descricao.

Se a descri¢cdo né&o indicar (Incl.

Prorrogacéo), as apostas levarao em conta apenas o tempo regulamentar.

Um "Sack/QB Sack" sera considerado uma jogada de passe.

Apenas um passe para frente contar4 para uma jogada de passe por defini¢éo.

X Série/Drive: Apenas jogadas ofensivas serdo consideradas para fins de liquidacao.

Um drive que termine com um retorno de interceptacao, touchdown defensivo, final de tempo ou
final de jogo sera resolvida como "Outro".

Em caso de atraso (chuva, escuridao.

) todos os mercados permanecerdo sem liquidar e a acdo continuara assim que a partida
continuar.

Se os mercados permanecerem abertos com uma pontuacgéo incorreta tendo um impacto
significativo nos precos, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se as probabilidades foram oferecidas com um horario de jogo incorreto, reservamo-nos o direito
de anular as apostas.

No caso de jogos abandonados ou adiados, todos os mercados serdo anulados, a menos que o
jogo continue na mesma semana da NFL.

Se as equipes forem exibidas incorretamente, nos reservamos o direito de anular as apostas.
As jardas do field goal ndo contam para o total de jardas obtidas em uma jogada.

BASQUETE

Os mercados que incluem horas extras serdo indicados como (Incl.

Prérroga) na descricao.

Se a descricdo n&o indicar (Incl.

prorrogacéo), as apostas serdo apenas para o tempo regulamentar.

Mercados que incluem prorrogacao.

Handicap de Jogo Completo, Handicaps Alternativo de Jogo Completo, Total de Jogo Completo,
Totais Alternativos de Jogo Completo, Vencedor (Empate Sem Ac¢ao), Totais de Equipe de Jogo
Completo, Handicap do 2° Tempo, Total do 2° Tempo, Vencedor do 2° Tempo (empate sem
acéo), Par/lmpar do Jogo Completo, impar/Par da 22 metade, Apostas no 4° Quarto, Corrida & X
Pontos e Props de Jogador.

Mercados que nao incluem prorrogacéo

Apostas no 1° Tempo, Apostas no 1°/2°/3° Quarto, Intervalo/Tempo completo, Margem de Vitéria,
Quarto Mais Marcado e Tempo com Maior Pontuag&o.

Havera prorrogacao?: O mercado serd resolvido como "sim" quando, ao final do tempo
regulamentar, a partida terminar empatada, independentemente de haver prorrogacdo ou néo.
Apostas do 1° Metade: Sao oficiais assim que a primeira metade da partida terminar.

Apostas de quarto: S&o oficiais no final do quarto mencionado.

Apostas 22 Metade: Sao oficiais uma vez terminada a 22 metade e incluem prorrogacéao.

Apostas de Equipes e Jogador: S&o oficiais apenas quando a partida completa, incluindo a
prorrogacgdo, terminar, a menos que o resultado da aposta ja esteja determinado.

Props de Jogador: serdo determinados com base no desempenho do jogador em questao.

Os jogadores devem entrar na quadra e jogar para que a aposta tenha efeito.

Vitérias na Temporada Regular da NBA: E oficial quando o time selecionado jogar 97,5% dos
jogos originalmente programados para a temporada regular.

Para uma temporada de 82 jogos, isso equivale a 80 jogos.

Para uma temporada de 72 jogos, isso equivale a 70 jogos.

Corrida & X pontos: E baseada na equipe especifica que atinge X pontos primeiro.

Esta aposta pode ser encontrada nas apostas pré-jogo.

Vencedor da Divisao: Classificado com base nos resultados da temporada regular.

Vencedor da Conferéncia: Inclui playoffs, salvo que se indique o contrario.

Todas as disputas de classificagao de apostas seréo resolvidas usando NBA.com, NCAA.com ou



Flashscore.

com (International Basketball) como fonte oficial.

BASQUETE AO VIVO

Quem marca X pontos? (incl.

prorrogacdo): Se uma partida terminar antes do ponto X ser alcancado, este mercado sera
anulado.

Qual equipe vencera a corrida a X pontos? (incl.

prorrogacdo): Se uma partida terminar antes de atingir o ponto X, este mercado serd anulado.
Havera prorrogacao?: O mercado serd resolvido como "sim" quando, ao final do tempo
regulamentar, a partida terminar empatada, independentemente de haver prorrogacao ou néo.
Os mercados ndo levam em consideragdo as horas extras, salvo indica¢cdo em contrario.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao for continuada dentro de 48 horas a partir da
data de inicio original, as apostas serdo anuladas.

Se os mercados permanecerem abertos com um resultado incorreto tendo um impacto
significativo nas probabilidades, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Apostas feitas durante a partida que nao forem resolvidas até o final da partida serdo resolvidas
como 'Sem acgao'’, a menos que a opcao de empate tenha sido oferecida.

A Equipe que marcar o ponto X: A qualificagdo sera baseada na equipe especifica que marca o
ponto X exato ou superior a ele.

Por exemplo, uma aposta em qual time marca o 50° ponto onde o placar é 29-20, o time que
marcar o préximo ponto ganharia a aposta, ja que o proximo ponto seria ou ultrapassaria o 50°
ponto marcado na partida.

Esta aposta pode ser encontrada nas apostas ao vivo.

CORRIDO DO CAVALOS

A InstaBET paga probabilidades para cada carreira baseada nos limites do hipédromo como é
especificado em nossas regras maximas de pagamento.

Ha& um ganho maximo para cada corrida individual com base na pista onde o evento acontece.
Vencedores duplos e vencedores 3, 4 e 6 sdo levados em conta ao calcular os ganhos para cada
corrida.

A formula aplicada sera a seguinte: o lucro liquido = pagamento liquido — valor total apostado
para a corrida.

Isto é redefinido para todas as ragas individuais.

Nao tem casas de probabilidades, se ndo houver pagamentos de um determinado tipo de aposta.
A InstaBET devolvera todas as apostas desse tipo.

A InstaBET nao decide as cotagOes das corridas, se uma faixa nao estiver listada nas referéncias
de apostas para as corridas disponiveis o0 valor maximo de pagamento sera de R$4.

700,00, e esta aposta so sera permitida com aprovacao prévia da geréncia da InstaBET.
Qualquer tentativa de pagamento com saldos negativos, terd como resultado a suspenc¢éo da
conta.

A InstaBET identifica os cavalos pelo nUmero na sela, ndo pelo nome.

Os clientes séo responsaveis por suas selecfes nos numeros de cavalos e corridas.

Quando a aposta é em um cavalo emparelhado (exemplo 1 e 1A), a aposta incluird dos cavalos
gue correrdo com esses respectivos numeros.

Se um cavalo desse grupo nao participar da corrida, mas os demais correrdo, as apostas terao
acao ou validade.

O tempo que uma aposta foi aceita sera sempre comparado com o tempo fornecido pelo
hipédromo (os segundos séo tidos em conta) e serdo importantes para fazer uma aposta.

Se a InstaBET aceita uma aposta apds o inicio da corrida, bullsbet baixar app aposta sera
desqualificada.

A InstaBET se reserva o direito de alterar, modificar, adicionar ou remover clientes do nosso
programa de descontos em qualquer momento.

Se um cavalo for excluido antes de qualquer competicdo, a InstaBET reembolsara as apostas
tipo vencedor, placé e show.



A InstaBET também reembolsara aos combos afetados como exata, trifeta, superfeta e quinella.
No caso de apostas dupla vencedor, Triple vencedor e quadruple vencedor, se um cavalo for
excluido antes de qualquer competi¢cdo, o prémio de consolacdo sera pago nessa combinacao
(conforme especificado na pista).

Se o tribunal n&o pagar consolo, as apostas sobre estas combinac¢des serdao reembolsadas aos
jogadores.

Oferecemos até 8% de descontos no RacebookPagos maximos

Pistas A Pistas B Pistas C Pistas D Pistas E Vendedor Probabilidades da pista Probabilidades da
pista Probabilidades da pista Probabilidades da pista Probabilidades da pista Placé
Probabilidades da pista Probabilidades da pista Probabilidades da pista Probabilidades da pista
Probabilidades da pista Show Probabilidades da pista Probabilidades da pista Probabilidades da
pista Probabilidades da pista Probabilidades da pista Daily Double 750/1 400/1 300/1 300/1 300/1
Exacta 500/1 400/1 300/1 300/1 300/1 Quinella 400/1 300/1 300/1 300/1 300/1 Trifecta 1000/1
750/1 300/1 300/1 300/1 Superfecta 1500/1 1000/1 300/1 300/1 300/1 Pk3 1500/1 1000/1 300/1
300/1 300/1 Pk4 5000/1 2000/1 300/1 300/1 300/1

Trilhas de cavalo oferecidas:

Faixas de classe A: (Ganho maximo por corrida: R$83.

000) Aqueduct, Belmont Park, Churchill Downs, Del Mar, Gulfstream Park, Gulfstream Park West,
Keenland, Meydan, Monmouth Park, Parx Racing, Santa Anita Park, Saratoga, Tampa Bay
Downs, Tucson, Woodbine.

Faixas de classe B: (Ganho maximo por corrida: R$62.

000) Arlington Park, Canterbury Park, Charles Town, Delaware Park, Delta Downs, Emerald
Downs, Fair Grounds, Finger Lakes, Golden Gate Fields, Hoosier Park, Laurel Park, Lone Star
Park, Los Alamitos, Los Alamitos Racecourse, Louisiana Downs, Oakland Park, Penn National,
Pimlico, Prairie Meadows, Presque Isle Downs, Sam Houston Race Park, Sunland Park, Turfway
Park.

Faixas de classe C: (Ganho méximo por corrida: R$20.

000) Aintree, Albuguerque, Arapahoe Park, Ascot Racecourse, Atlantic City, Ayr, Ballinrobe,
Bangor-on-Dee, Bath, Bellewstown, Belterra, Beverly, Brighton, Cal Expo, Carlisle, Cartmel,
Catterick, Chantilly Racecourse, Chelmsford City, Cheltenham, Chepstown, Chester, Clonmel,
Colonial Downs, Columbus Park, Cork Racecourse, Curragh, Deauville-La Touques, Doncaster,
Down Royal, Downpatrick, Dundalk, Durbanville, Ellis Park, Epsom Downs, Evangeline Downs,
Exeter, Fairmount Park, Fairview, Fairyhouse Racecourse, Fakenham, Ffos Las, Flamingo,
Fontwell, Fort Erie, Galway, Goodwood, Gowran, Greyville, Hamilton, Hastings Park, Hawthorne,
Haydock, Hereford, Hexham, Hialeah Park, Huntingdon, Kelso, Kempton, Kenilworth,Kentucky
Downs, Kilbeggan, Killarney , Laytown, Leicester, Leopardstown, Limerick, Lingfield, Listowel,
Longchamp, Ludlow, Mahoning Valley, Market Rasen, Meadowlands, Mountaineer Park,
Musselburgh, Naas Racecourse, Navan, Newbury Racecourse, Newcastle, Newmarket, Newton
Abbot, Nottingham , Perth, Pontefract, Portland Meadows, Punchestown, Redcar, Remington
Park, Ripon, Roscommon, Ruidoso Downs, Saint-Cloud, Salisbury, Sandown, Scottsville,
Sedgefield, Sligo, Southwell, Stratford, Suffolk Downs, SunRay Park, Taunton, Thirsk, Thistledown
, Thurles, Towcester, Tramore, Turf Paradise, Turffontein, Uttoxeter, Vaal, Warwick, Wetherby,
Wexford, Wincanton, Windsor, Wolverhampton, Woodbine Harness, Worcester, Yarmouth,
Yavapai Downs, Yonkers Raceway Harness, York .

Faixas de classe D: (Ganho maximo por corrida: R$12.

000) Australia A, Australia B, Australia C, Balmoral Park, Buffalo Raceway, Dover Downs,
Ferndale, Folkestone, Freehold Raceway, Fresno, Happy Valley, Harrah's Philadelphia,
Harrington Raceway, Hoosier Park Harness, Indiana Downs, Maywood Park, Meadowlands
Harness, Meadows Harness, Mohawk, Monticello Raceway, Northfield Park, Pleasanton,
Plumpton, Pocono Downs, Pocono Downs Early, Pompano Park, Sacramento, Santa Rosa,
Saratoga Harness, Sha Tin, Stockton, Timonium, Tipperary, Western Fair Raceway, Will Rogers
Downs.

Faixas de classe E: (Ganho maximo por corrida: R$4.



000) Bluffs, Daytona Beach Evening, Daytona Beach Matinee, Derby Lane Evening, Derby Lane
Matinee, Hazel Raceway, Horsemen Park, Jacksonville EVE, Mardi Gras Evening, Mardi Gras
Matinee, Orange Park Evening, Orange Park Matinee, Palm Beach Evening, Palm Beach
Matinee, Retama Park, Saratoga Harness Early, Solano, Southland Evening, Southland Matinee,
Tri-State Evening, Tri-State Matinee, Wheeling Downs Evening, Wheeling Downs Matinee, Zia
Park.

Regras gerais de realizagéo e cancelamento

Se o resultado de um mercado néo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
atrasar a liquidacao até a confirmacéo oficial;

Se os mercados foram oferecidos quando o resultado ja era conhecido, nos reservamos o direito
de cancelar qualquer aposta;

No caso de quaisquer pre¢cos obviamente exibidos ou calculados incorretamente, ndés nos
reservamos o direito de anular as apostas.

Isso inclui um desvio de mais de 100% no pagamento em compara¢cdo com a média do mercado;
Se a cobertura tiver que ser abandonada e a partida terminar regularmente, todos os mercados
serdo resolvidos de acordo com o resultado final.

Se o0 resultado de um mercado néo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-los;

No caso de uma liquidacao incorreta dos mercados, nos reservamos o direito de corrigi-los a
gualguer momento;

Se uma correspondéncia n&o aderir ao formato geralmente aceito (por exemplo, duragéo de
periodo incomum, procedimento de contagem, formato de uma correspondéncia, etc.

), NGS nos reservamos o direito de anular qualquer mercado;

Se as regras ou formato de uma partida diferem de nossa norma aceita, nos reservamos o direito
de anular qualquer mercado;

Se uma partida ndo for concluida ou néo for jogada (por exemplo, por meio de desqualificacao,
interrupcéo, desisténcia, mudangas nos sorteios, etc.

), todos os mercados indecisos serdo considerados nulos.

BEISBOL

No caso de uma partida ser adiada, todos os mercados serdo considerados nulos, a menos que
a partida continue e haja um resultado oficial no dia agendado.

No caso de uma partida suspensa que seja considerada néo oficial, todos os mercados indecisos
serdo considerados nulos, a menos que a partida continue e haja um resultado oficial no dia
agendado.

Todos os mercados totalmente decididos seréo liquidados de acordo.

Todas as apostas sao validas, independentemente dos arremessadores iniciais ou das
mudancas de arremessadores iniciais.

(Observe que temos uma opcéo de configuracdo no Bilhete de apostas para jogos da MLB que,
se ativada, anulard os mercados no evento de negociagdo do arremessador inicial).

As apostas em jogadores cuja partida foi marcada como adiada ou cancelada antes do horario
de inicio agendado ficardo com status pendente e serdo liquidadas se a partida comecar dentro
de 72 horas do horério de inicio original (horario global da partida).

Se 0 jogo ndo comecar dentro de 72 horas, as apostas serdo anuladas.

Se a partida ndo comecar no horario agendado, todas as apostas relacionadas ao mercado de
jogadores ainda estardo disponiveis para verificacdo automatica, a menos que a partida comece
depois de 72 horas do horéario agendado.

Todas as apostas feitas antes da mudanca do local do evento serdo anuladas.

No caso de apostas no mercado de jogadores, se a partida comecar, mas for abandonada ou
suspensa a qualguer momento antes de terminar naturalmente e a partida nao for retomada em 5
horas, todas as apostas nesse jogador serdo anuladas.

Se um jogador selecionado para qualquer tipo de aposta nao participar da partida, todas as
apostas nesse jogador serdo anuladas.

Todos os mercados de jogadores sao pontuados, incluindo "entradas extras".



Se um jogador especifico ndo estiver na escalacgéo inicial, todas as apostas em seus mercados
serdo anuladas.

O jogo deve durar pelo menos 8,5 entradas para que as apostas sejam validas.

Caso contrério, todas as apostas serdo anuladas.

Vencedor (incluindo prorrogacéo) (pré-jogo): O mercado sera resolvido se o jogo durar pelo
menos 5 innings (4,5 se o time da casa estiver ganhando) e for considerado oficial.

Margem de vitdria (incluindo entradas extras): O mercado serd liquidado enquanto a partida durar
todas as entradas programadas, caso contrario, o mercado sera anulado.

Handicap: O mercado sera liquidado enquanto o jogo durar todos os bilhetes programados, caso
contrario o mercado sera cancelado.

Todos os mercados totais (incluindo entradas extras): O mercado sera liquidado enquanto a
partida durar todas as entradas programadas, caso contrario, 0 mercado sera anulado, a menos
gue o resultado "Mais de" ja tenha sido determinado.

Par/impar: O mercado sera liquidado enquanto o jogo durar todos os bilhetes programados, caso
contrario o mercado sera cancelado.

Corrida para X corridas: O mercado sera cancelado caso nenhuma das equipes atinja o valor x.
Havera entradas extra?: O mercado sera liquidado enquanto a partida durar todas as entradas
programadas, caso contrario, 0 mercado seré cancelado.

O Competidor 1 rebaterd na 9° entrada: O mercado sera liquidado enquanto o jogo durar todas
as entradas programadas, caso contrario, o0 mercado sera anulado.

Equipe que Ganhar Mais Entradas: O mercado serd liquidado enquanto durar a partida com
todas as entradas programadas, caso contrario o mercado sera cancelado.

Equipe com mais corridas em uma entrada: O mercado sera liquidado enquanto a partida durar
todas as entradas programadas, caso contrario, o mercado sera cancelado.

Entrada com mais corridas marcadas: O mercado seré liquidado enquanto a partida durar todas
as entradas programadas, caso contrario, o0 mercado sera cancelado.

Entradas 1 a 5: Todos os mercados serao liquidados desde que 5 entradas sejam concluidas
(4,5 caso o time da casa esteja ganhando).

Entradas 1 a 5 — Todos os mercados de Totais: Todos os mercados serao liquidados desde que
5 entradas sejam concluidas (4,5 caso o time da casa esteja liderando).

X Entrada — 1x2: O mercado sera liquidado desde que a entrada seja concluida.

Em caso de empate, o mercado sera pontuado de acordo.

X Entrada — Totais: O mercado sera liquidado desde que a entrada seja concluida ou o "Mais de
ja tenha vencido.

Maximo de corridas consecutivas por qualquer uma das duas equipes: O mercado sera resolvido
enguanto o jogo durar todas as entradas programadas, a menos que ja tenha ganho 5+.

Quando sera decidido o jogo?: O mercado sera liquidado enquanto o jogo durar todas as
entradas programadas, caso contrario o mercado seré cancelado.

Este mercado sera liqguidado como "qualquer entrada extra" se no final do tempo regulamentar
(apbs 9 entradas completas) o jogo terminar empatado, independentemente de entradas extras
serem jogadas ou nao.

Quando sera registrada a X Corrida?: O mercado sera liguidado enquanto o jogo durar todas as
entradas programadas.

Se uma partida terminar antes da corrida X ser alcangada, este mercado sera anulado.

X Entrada — Local marcou: O mercado serd liquidado desde que a entrada termine ou o time da
casa pontue.

X Entrada — Visitante marcou: O mercado sera liquidado desde que termine a entrada ou o time
visitante pontue.

Todos os Mercados Totais de Acertos (hits) (incluindo entradas extras): O mercado sera liquidado
enquanto o jogo durar todas as entradas programadas, caso contrario, 0 mercado sera anulado,
a menos que o resultado "Mais de" ja tenha vencido.

Todos os mercados de 1° entrada — Total de acertos (hits) (incluindo entradas extras): O mercado
sera liqguidado enquanto o jogo durar todas as entradas programadas, caso contrario, 0 mercado



sera anulado, a menos que o resultado "Mais que" ja tenha vencido.

Entradas 1-5 — Todos os mercados de Totais de Acertos (hits): Todos os mercados seréo
liquidados desde que 5 entradas sejam concluidas (4,5 se o time da casa estiver liderando).
Total de Home Runs (incluindo entradas extras): O mercado sera liquidado enquanto o jogo durar
todas as entradas programadas, caso contrario, o mercado sera anulado, a menos que o
resultado "Mais de" ja tenha vencido.

1° entrada — Vencedor: O mercado sera liquidado no final do 1° turno deve ser concluido.
Havera entradas extras?: O mercado sera resolvido como "Sim" se ao final do tempo
regulamentar (apos 9 entradas completas) o jogo terminar empatado, independentemente de
entradas extras serem jogadas ou néo.

Bases Totais: As apostas de bases totais sdo definidas de acordo com a soma de todos os
acertos (hits) feitos por um jogador como Simples = 1 Base, Duplo = 2, Triplo =3, Home Run =4
Vitérias na Temporada Regular: O time deve jogar 160 partidas para que a aposta seja oficial.
Apostas em Séries: As apostas no vencedor de uma série sdo sempre Agao.

Se menos de 3 jogos forem disputados (devido ao adiamento), o time lider da série sera
considerado o vencedor.

Todas as partidas usadas para classificagdo devem ser classificadas oficialmente no mercado
Vencedor.

As apostas na Série Pds-temporada sédo baseadas no time que vence a série,
independentemente do nimero de jogos disputados.

Grand Salami: Todas as apostas séo Acéo e devem chegar a 9 entradas para serem oficiais, ou
8,5 entradas se o time da casa estiver liderando.

Todas as apostas Grand Salami séo classificadas como 'Sem ac¢éo' se qualquer jogo for adiado
ou cancelado.

As apostas no vencedor da diviséo sdo classificadas com base nos resultados da temporada
regular.

As apostas nos campedes da Liga Americana e da Liga Nacional incluem playoffs, salvo que se
indique o contrario Ndo-MLB: Para apostas na Little League World Series e no World Baseball
Classic, no caso da "Regra da Misericordia", as apostas serao liquidadas de acordo com o placar
no momento da aplicagéo da referida regra.

Para o beisebol KBO, partidas duplas néo incluirdo "entradas extras" para bullsbet baixar app
qualificagéo.

As apostas serao determinadas de acordo com o resultado ao final das 9 entradas de cada
partida.

Para cada doubleheader, a moneyline tera acdo apos 5 innings (4,5 se o time da casa estiver
liderando).

O Handicap e o Total terdo efeito apos 9 entradas (8,5 se a equipa local estiver a ganhar).

No caso de empate em um jogo doubleheader, todas as apostas na linha de dinheiro seréo
resolvidas como "sem agéao".

No caso dos Totais e Handicaps, seréo resolvidos de acordo com o resultado final oficial.
Beisebol Mexicano: Regra do Seis entradas e Meia (Regra das 6% entradas):

Apostas "Totais" e "Handicap" (para jogos de 7 entradas): O jogo deve durar pelo menos 7
entradas completas (ou seis e meia se 0 time da casa estiver ganhando) para que as apostas
sejam validas.

Observe que as partidas canceladas nao seréo reprogramadas.

Caso a "regra da Misericérdia" seja aplicada, todas as apostas serdo liqguidadas com base no
resultado no momento da aplicagéo da referida regra.

Observe que as partidas suspensas nao serao retomadas.

Qualguer disputa sera resolvida usando MLB.

com como fonte oficial.

BEISBOL AO VIVO

Para fins de qualificacdo e salvo indicagdo em contrario, "Entradas Extras" ndo seréo
consideradas para nenhum mercado.



Os nomes do mercado nao refletem os termos reais usados no beisebol.

Todos os mercados serdo determinados com base no resultado final apés 9 entradas (8 ¥2
entradas se o time da casa estiver liderando).

Se um jogo for interrompido ou cancelado e ndo continuar no mesmo dia, todos os mercados néo
resolvidos serdo considerados nulos.

Se 0s mercados permanecerem abertos com uma pontuacgéo incorreta ou estado de jogo
incorreto tendo um impacto significativo nas probabilidades, reservamo-nos o direito de anular as
apostas.

Qual equipe vence a corrida & X pontos? Se uma entrada terminar antes do X ponto ser
alcancado (incluindo "Entradas extras"), este mercado sera considerado nulo.

Quando sera decidida a partida? O mercado sera liquidado como "Qualquer entrada extra" se o
placar estiver empatado no final do tempo regulamentar.

Havera prorrogacdo? O mercado serd resolvido como "Sim" se no final do tempo regulamentar
(Apds 9 entradas completas) o jogo terminar empatado, independentemente de serem jogadas
"Entradas extra".

Resultado do jogador X Tempo no bate: Se uma caminhada intencional for marcada, ela contara
como uma aparéncia de placa e o mercado sera considerado nulo Jogador que rebate pela
enésima vez ao rebater. Se uma caminhada intencional for marcada, ela contara como uma
aparéncia de placa e o mercado sera considerado nulo.

HOCKEY

As apostas incluem prorrogacao somente quando explicitamente declaradas (Incl.

prorrogacéo) na descricao do mercado.

Qualquer aposta que nao indique (Incl.

Prorrogacgdo) sera liquidada de acordo com os resultados no final do tempo regulamentar.
Mercados que incluem Prorrogacéo: Handicap de Jogo Completo, Handicaps alternativos de Jogo
Completo, Total de Jogo Completo, Totais alternativos de Jogo Completo, Vencedor de Jogo
Completo (Empate Sem Acéo) e Par/Impar.

Mercados que nao incluem Prorrogacgéo: 1x2, Totais de Equipes, Totais alternativos de Equipes,
Apostas no 1° Periodo, Apostas no 2° Periodo, Apostas no 3° Periodo, Dupla Chance, Resultado
Certo, 1° Gol, Ultimo Gol, Ambas as Equipes Marcam e Margem de Vitoria.

No caso de uma partida ser decidida em "Shootouts", um gol sera adicionado ao placar da
equipe vencedora e ao total da partida para fins de liquidacéo.

O resultado do mercado é determinado exclusivamente com base na pontuagéo no periodo
correspondente (por exemplo, 1° periodo, 2° periodo, 3° periodo).

Apenas os gols marcados dentro do periodo designado contam.

Salvo que se indique o contrario, a prorrogacdo ndo conta para o resultado do 3° periodo.

O periodo deve ser concluido para que os boletins de apostas desse periodo sejam validos.

O jogador deve pisar no gelo durante a partida para que os acessorios do jogador tenham acao.
Vencedor da Divisao: Classificado com base nos resultados da temporada regular.

Vencedor da Temporada Regular da NHL: As apostas sao oficiais assim que o time nomeado
jogar pelo menos 80 jogos da temporada regular.

Pontos da Equipe na Temporada Regular: 3 pontos por Vitérias no Regulamento

2 pontos por Vitoria na prorrogagao

1 ponto por Perda na Prorrogacao

0 pontos por Derrota no Regulamento.

Vencedor da Conferéncia: Inclui playoffs, salvo que se indique o contrario.

Todas as disputas de classificagao de apostas seréo resolvidas usando NHL.

com como fonte oficial.

HOCKEY AO VIVO

Todos os mercados (exceto os mercados de periodo, prorrogacao e pénaltis) sdo considerados
apenas para o tempo regulamentar, salvo que se indigue o contrario.

Se uma partida for interrompida e continuar dentro de 48 horas ap0s o confronto inicial, todas as
apostas abertas serao resolvidas com base no resultado final.



Caso contrario, todas as apostas indecisas serdo anuladas.

No caso de uma partida ser decidida em "Shootouts", um gol sera adicionado ao placar da
equipe vencedora e ao total da partida para fins de liquidacéo.

Isso se aplica a todos os mercados.

Se 0 mercado permanecer aberto ap6s os gols e pénaltis ja terem ocorrido, nos reservamos o
direito de anular as apostas.

Se um marcador incorreto for inserido, todos os mercados seréo anulados a partir do momento
em que o marcador incorreto foi exibido.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao continuar dentro de 48 horas a partir da data
inicial do "Face-off", as apostas serdo anuladas.

Se um jogador nao incluido na lista marcar um gol ou marcar um ponto, todas as apostas nos
jogadores incluidos na lista seréo validas.

Pontos dos jogadores: para efeito de liquidacao, serdo considerados apenas os gols e
assisténcias marcados no tempo regulamentar.

Todas as apostas serédo consideradas perdidas se o resultado for 0-0 no final do tempo
regulamentar.

Todas as apostas em jogadores que estavam na lista, mas deixaram a partida antes do final
(como lesdo ou expulsao) serao validas.

Nas apostas ao vivo que incluam o tempo de um evento, os intervalos de tempo serdo contados
a partir de 0:00.

Por exemplo, a sele¢éo "Inicio do periodo — 6:00" seria para os primeiros 6 minutos do periodo,
enquanto "6:01 — Fim do periodo" seria para os ultimos 14 minutos do periodo.

GOLF

Considera-se que um jogador jogou em um torneio ou em uma rodada especifica assim que
atingir pela primeira vez no tee de saida.

Se um jogador se retirar ou for desqualificado apos ter dado a tacada inicial, as apostas serao
validas.

Em torneios afetados por mau tempo ou outros motivos, as apostas serdao determinadas com
base no resultado oficial, independentemente do nimero de rodadas jogadas.

Em caso de abandono do torneio, as apostas feitas apés a ultima rodada concluida serdo
anuladas.

Os resultados oficiais do local do torneio no momento da entrega dos troféus séo utilizados para
efeitos de liquidacéo (desqualificacdes apds este momento ndo contam).

No caso de desisténcia, as apostas de 2 bolas e 3 bolas serédo anuladas.

2 Bolas: Jogador que fizer a menor pontuagao na rodada indicada.

Se ambos 0s jogadores desistirem no mesmo buraco, o mercado sera anulado.

O mercado sera anulado se ambos os competidores obtiverem a mesma pontuacdo na rodada
afetada.

Havera acdo se o jogador desistir apos a primeira tacada.

Bolas 3: Jogador que fizer a menor pontuagéo na rodada indicada.

Dead-Heat é aplicado.

Vitéria: Todas as apostas no vencedor sao resolvidas a favor do jogador que ganha o troféu.

O resultado do desempate sera levado em consideragéo.

No caso de um torneio ser reduzido do nimero programado de buracos por qualquer motivo (por
exemplo, mas condi¢Bes climaticas), as apostas no vencedor (exceto as apostas "lider da
primeira rodada") feitas antes da conclusédo da rodada final serdo resolvidas.

determinado com base no jogador que ganha o troféu.

Para apostas feitas durante a semana do torneio, os golfistas que desistirem antes do horario do
tee programado no Dia 1 seréo classificados como "Sem Acao".

Apostas de Grupo: O vencedor sera o jogador com a melhor posi¢éo no final do torneio.
Aplicam-se as regras de Dead-Heat, exceto quando o vencedor é determinado pelo desempate.
Posicdo Final: Em caso de empate na posicao final, serd considerada a posi¢cdo empatada.

Por exemplo, um empate com 7 outros jogadores pelo 5° lugar contard como uma posi¢cao no Top



5.

Aplicam-se as regras de Dead-Heat.

Lider do Fim da Rodada: A classificacdo é baseada na pontuacao do torneio no final da rodada
especificada.

Aplicam-se as regras de Dead-Heat.

Os 4 Majors séo US Open, The Masters, PGA Championship e The British Open.

Todas as Apostas Futuros de golfe tém acéo, independentemente de o jogador sair na 12 volta
ou néo.

Uma Aposta em Futuros é definida como qualquer aposta feita antes da segunda-feira da
semana do torneio.

"Dead-Heat" aplica-se a qualquer situacdo em que haja um empate, a menos que a opgao de
empate tenha sido oferecida para apostar no evento.

GOLF AO VIVO

Em caso de atraso (chuva, escuridao.

) todos os mercados indecisos permanecem sem solugdo e a a¢do continuard assim que a
rodada/torneio continuar.

Em torneios afetados por mau tempo ou outros motivos semelhantes, as apostas serao
determinadas com base no resultado oficial, independentemente do nimero de rodadas jogadas.
Se os jogadores forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito de anular as apostas.
Se uma partida de golfe for abandonada, todos os mercados indecisos serdo anulados.

Um jogador pode ser considerado como acgédo se ele der a tacada inicial no tee de saida.
"Dead-Heat" aplica-se em mercados de 3 bolas.

Se todos o0s 3 jogadores desistirem no mesmo buraco, o mercado sera anulado.

Bola 2: Se ambos os jogadores desistirem no mesmo buraco, o0 mercado sera anulado.

Se um jogador do pool desistir, todos os mercados relacionados e indecisos serdo anulados.
BOXE

Se um dos boxeadores ndo atender a campainha do proximo "Round", seu oponente sera
considerado vencedor do Round anterior.

Caso um dos boxeadores desista ou seja substituido antes da luta, todas as apostas serao
anuladas.

Caso uma luta seja declarada "No Contest", todas as apostas serdo canceladas.

Para apostas combinadas, a combinacao Vitéria + Total na mesma partida ndo € permitida.

No entanto, "Parlays" de lutas de boxe podem ser feitas com diferentes selecdes de diferentes
partidas.

Caso o numero programado de rounds seja alterado antes da luta, todas as apostas no Total de
Rounds, Apostas de Rounds e método da Vitdria serdo anuladas.

Para o mercado de Vitorias, onde nenhuma selecdo de empate é oferecida, todas as apostas
serdo anuladas em caso de empate (isso inclui uma luta que termine em Empate Majoritario e/ou
Empate Técnico).

Para a determinacao dos totais, o "Mais de/Menos de" serd determinado quando o minuto e 30
segundos do respectivo "Round" forem indicados.

Desta forma, 9,5 "Rounds" seriam um minuto e trinta segundos do 10° round.

Se a partida terminar exatamente 1 minuto e 30 segundos apés o0 10° Round, o resultado sera
"Mais de" 9,5 Rounds.

Apostas no Round: Se um lutador ndo atender a campainha para o proximo Round, seu
oponente sera considerado como tendo vencido o combate no Round anterior.

No caso de uma decisao técnica antes do final da luta, todas as apostas serao resolvidas como
uma vitoria por deciséo e as apostas em Rounds serdo consideradas perdedoras.

Método de Vitéria: Todas as apostas serao liquidadas com base no resultado oficial declarado.
Uma vitoria por desqualificacdo € contada como "Nocaute/Nocaute Técnico".

A Luta Vai Até o Fim?: Em caso de decisao técnica, para fins de liquidacéo, sera considerado que



a luta NAO foi até o fim.

BOXE AO VIVO

Se uma partida for abandonada devido a circunstancias imprevistas, todas as apostas nos
mercados Vitéria e 1x2 serdo anuladas.

As apostas em mercados ja determinados serédo liquidadas e quaisquer mercados indeterminados
serdo anulados.

No caso de uma partida ser declarada "No Contest", todas as apostas serdo anuladas.

Para apuracao dos totais, o "Mais de/Menos de" serd determinado quando o minuto e 30
segundos do respectivo Round forem indicados.

Desta forma, 9,5 "Rounds" seriam um minuto e trinta segundos do 10° round.

Se a partida terminar exatamente 1 minuto e 30 segundos apés o 10° "Round", o resultado sera
"Mais de" 9,5 Rounds.

Em caso de empate, todas as apostas serdo anuladas (incluindo partidas que terminem em
empate majoritario ou empate técnico).

MMA

Todos os mercados seréo liquidados de acordo com o resultado disponivel imediatamente apds o
final da partida.

Qualquer apelo ou modificacdo posterior ndo seré levado em consideracao para fins de
liquidacgao.

Se um dos lutadores ndo atender a campainha do préximo "Round", seu oponente sera
considerado vencedor do Round anterior.

Para apostas combinadas, a combinacao Vitéria + Total na mesma partida ndo € permitida.

No entanto, "Parlays" de lutas de boxe podem ser feitas com diferentes selecdes de diferentes
partidas.

Em caso de desisténcia ou substituicdo de um dos lutadores envolvidos, as apostas serao
anuladas Caso uma luta seja declarada "No Contest", todas as apostas serdo canceladas.
Caso o numero de Rounds programados seja alterado antes da luta, todas as apostas "Total de
Rounds", "Vencedor e Rounds Exatos" e "Método da Vitoria" serdo anuladas.

Para o mercado de Vitdrias, onde nenhuma selecdo de empate é oferecida, todas as apostas
serdo anuladas em caso de empate (isso inclui uma luta que termine em Empate Majoritario e/ou
Empate Técnico).

Para a determinacao dos totais, o "Mais de/Menos de" serd determinado quando forem indicados
2 minutos e 30 segundos do respectivo "Round".

Desta forma, 2,5 "Rounds" seriam um minuto e trinta segundos do 3° round.

Se a luta terminar exatamente 2 minutos e 30 segundos do 3° "Round", o resultado sera "Mais
de" 2,5 Rounds.

Método de Vitdria: Todas as apostas serdo liquidadas com base no resultado oficial declarado.
Uma vitoria por desqualificacdo € contada como "Nocaute/Nocaute Técnico".

Apostas no Round: Se um lutador ndo atender a campainha para o préximo Round, seu
oponente sera considerado como tendo vencido o combate no Round anterior.

No caso de uma decisao técnica antes do final da luta, todas as apostas serao resolvidas como
uma vitoria por decisdo e as apostas em "Rodadas" serdo consideradas perdedoras.

A Luta Vai Até o Fim?: Em caso de decisao técnica, para fins de liquidacao, sera considerado
que a luta NAO foi até o fim.

MMA AO VIVO

Se uma partida for abandonada devido a circunstancias imprevistas, todas as apostas nos
mercados Vitéria e 1x2 serdo anuladas.

As apostas em mercados ja determinados serédo liquidadas e quaisquer mercados
indeterminados serédo anulados.

No caso de uma partida ser declarada como "No Contest", todas as apostas serdo anuladas.
Para determinacdo dos totais, o "Mais de/Menos de" sera determinado quando forem indicados 2
minutos e 30 segundos do respectivo "Round".

Desta forma, 2,5 "Rounds" seriam um minuto e trinta segundos do 3° round.



Se a luta terminar exatamente 2 minutos e 30 segundos do 3° "Round", o resultado sera "Mais
de" 2,5 Rounds.

Em caso de empate, todas as apostas serdo anuladas (incluindo partidas que terminem em
empate majoritario ou empate técnico).

MOTORSPORTS

Em caso de adiamento ou abandono de um evento especifico, as apostas permanecerédo validas
desde que o evento seja concluido em 72 horas.

Qualquer piloto que tente se classificar para uma corrida especifica e ndo o faca seré
considerado como tendo participado.

A volta de aquecimento conta como parte da corrida.

Enfrentamentos de corrida: O piloto que terminar na posi¢cdo mais alta sera considerado o
vencedor.

Caso ambos os pilotos ndo concluam a corrida, o confronto sera determinado com base no
resultado oficial.

No caso de uma aposta combinada ou de grupo em que dois ou mais pilotos ndo conseguem se
classificar, seus tempos de volta de qualificacdo determinardo suas posi¢des no resultado da
corrida.

As apostas no Campeonato de Pilotos de Formula 1 e no Campeonato de Construtores de
Férmula 1 serdo determinadas pelo nimero de pontos acumulados imediatamente apds o ultimo
Grande Prémio da temporada, sem levar em conta quaisquer desqualificacdes subsequentes.
As apostas serao liquidadas com base no resultado oficial do dia da corrida — as apostas nao
estdo sujeitas a qualquer modificacdo ou alteracéo de resultado ap6s o dia desta data.
MOTORSPORTS AO VIVOF6rmula 1

Salvo que se indigue o contrario nas regras do mercado, o resultado no momento da
apresentacao do podio é considerado oficial para efeitos de liquidacao.

Os eventos que séo encurtados devido as condi¢cdes meteorologicas ou outras circunstancias,
mas séo considerados oficiais pelo 6rgéo regulador da competicdo, serdo resolvidos de acordo,
desde que os pontos sejam concedidos.

Se uma corrida for adiada para outro dia (a ser determinado dentro do fuso horario UTC), todos
0s mercados serdo considerados nulos.

Salvo que se indique o contrario nas regras do mercado, se o numero de vencedores exceder o
namero esperado de sele¢Bes vencedoras para um mercado especifico, sera aplicado "Dead-
Heat".

Se um ou mais pilotos tiverem que largar a corrida do pit lane, eles ser&o classificados no final do
grid de largada para fins de liquidacao.

Se os competidores (refletidos como sele¢des) desistirem em voltas diferentes, o nUmero de
voltas completadas € considerado para fins de liquidagéo.

Vencedor (Escuderia), Top x (Escuderia) e Enfrentamentos (Escuderia) sao definidos pela equipe
com o carro mais bem classificado no resultado final.

A 12 Escuderia em desistir € acertada com a equipe que abandonou um carro primeiro.

A 12 parada em boxes (Escuderia) é concedida a equipe cujo carro entrou primeiro nos boxes.
O total de ultrapassagens por equipe é estabelecido com base no numero acumulado de
ultrapassagens de ambos os carros da equipe selecionada.

Volta Rapida: Sera considerado vencedor o piloto que obtiver o melhor tempo na volta, grupo de
voltas ou corrida especificada.

O tempo da volta em milissegundos € valido para fins de liquidagéo.

Se todos os competidores (refletidos como selec¢des) desistirem na mesma rodada, o mercado
sera anulado.

Os mercados serdo considerados nulos se um dos pilotos desistir na volta de apresentacdo ou
antes.

Uma ultrapassagem deve ser mantida até o final da volta para ser considerada para efeito de
liquidagéao.

A ultrapassagem na primeira volta ndo é considerada para efeitos de liquidacgéo.



As ultrapassagens de um determinado piloto na mesma volta quando ele entra ou sai dos boxes
nao sao consideradas para efeito de liquidagéo.

A ultrapassagem na volta de retirada ndo € considerada para efeitos de liquidacao.

N&o sera considerada como ultrapassagem para efeito de liquidagédo a ultrapassagem de carros
gue estejam atrasados (por uma volta ou mais) ou que um carro atrasado recupere a volta
perdida ultrapassando um carro que tenha mais voltas completas.

Um carro é considerado retirado para efeitos de liquidagcdo se néo ultrapassar a linha de chegada
guando a sesséo for considerada terminada, salvo se for desclassificado.

Se mais de um competidor desistir na mesma volta em que ocorreu o primeiro abandono, aplica-
se a regra "Dead-Heat".

Se um carro desistir nos boxes ou pit lane, a Ultima volta iniciada sera considerada para fins de
liquidagéo.

O carro que entrar primeiro no pit lane seré considerado o vencedor deste mercado.

Se um carro entrar no pit lane e desistir, sera considerado como um pit stop para fins de
liquidagao.

TENIS

No caso de desisténcia, abandono ou desqualificacdo de uma partida, todos os mercados cujo
resultado ainda n&o foi determinado serdo anulados.

Uma partida de ténis é considerada iniciada com o primeiro saque da partida.

Para todas as apostas referentes ao nimero de jogos disputados, um tie-break é contado como
um jogo.

Em caso de retirada, todos os mercados serédo anulados.

Em caso de alteracdo de horério, dia de jogo, mudanca de local, mudanca de pista interior para
pista exterior ou vice-versa, mudanca de superficie (seja antes ou durante um jogo), todas as
apostas serao validas.

Se jogadores/equipes forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito de anular as
apostas.

Todos os Futuros de Ténis tém acao independentemente de o jogador competir ou ndo no
torneio.

As disputas seréo resolvidas de acordo com o resultado da entidade reguladora do evento, caso
nao haja resultado oficial, sera utilizado o flashscore.com.

TENIS AO VIVO

No caso de desisténcia, abandono ou desqualificacdo de uma partida, todos os mercados cujo
resultado ainda néo foi determinado serdo anulados.

Em caso de atraso (chuva, escuridao.

) todos os mercados permanecem sem solucdo e a agcao continuara assim que a partida
continuar.

Se o arbitro atribuir ponto(s) de penalizagéo, todas as apostas nesse jogo serdo validas.

Caso uma partida termine antes de determinados pontos/jogos terminarem, todos os mercados
relacionados aos pontos/jogos afetados serdo anulados.

Se os mercados permanecerem abertos com pontuacao incorreta tendo um impacto significativo
nas probabilidades, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se jogadores/equipes forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito de anular as
apostas.

Se um jogador desistir, todos os mercados indecisos serdo anulados.

Se um Match Tie-Break for jogado como set decisivo no formato melhor de trés sets, sera
considerado como o 3° set.

Cada "Tie-Break" ou "Match Tie-Break" conta como 1 jogo.

CRIQUETE

As apostas em partidas afetadas por condi¢cdes climaticas serdo classificadas de acordo com o
resultado oficial desde que, no caso de partidas de Teste, pelo menos uma bola tenha sido



lancada.

Caso uma partida de Teste seja abandonada devido as condi¢cdes meteoroldgicas antes do
primeiro langcamento da bola ou uma partida seja abandonada por qualquer outro motivo, todas
as apostas serdo anuladas.

Apostas em Séries de Testes.

Para apostas em Séries de Testes e apostas especiais em Séries, o numero total de Testes deve
ser jogado; caso contrario, todas as apostas serdo anuladas.

As apostas em testes individuais serao validas.

Apostas do Vencedor Final — Testes de "overs" limitados: Em partidas afetadas por condi¢bes
climaticas adversas, as apostas serdo regidas pelos regulamentos oficiais da competicao.
Quando nao forem indicadas probabilidades de empate e as regras oficiais da competicdo nao
determinarem um vencedor, as apostas no resultado final serdo anuladas.

Para partidas de um dia, em caso de empate, as apostas na partida serdo anuladas, a menos
gue uma probabilidade tenha sido oferecida para o empate.

As apostas também serdo anuladas se a partida for abandonada ou abandonada.

Melhor Batedor/Jogador da Série: Todas as apostas tém ‘acao'.

Salvo que se indique o contrario, as apostas do Melhor Batedor aplicam-se apenas a primeira
entrada e séo validas independentemente do numero de "Overs" langados.

As apostas em jogadores selecionados que nao estao rebatendo sdo perdedoras.

Confrontos entre rebatedores (somente no 1° turno): Cada rebatedor deve enfrentar pelo menos
uma bola para que as apostas tenham "acao".

Em caso de empate, todas as apostas serdo anuladas.

Combinacdes de Bowlers (somente na 12 entrada): os langcadores devem langar pelo menos uma
bola para que as apostas tenham "acao".

Em caso de empate, todas as apostas serdo anuladas.

RUGBY

Salvo que se indigue o contréario, todas as apostas de Rugby séo liquidadas em 80 minutos de
jogo.

O termo "80 minutos de jogo" inclui qualquer tempo de compensacao.

Salvo que se indique o contrario, as apostas Rugby League Nines sao liquidadas no tempo
regulamentar especifico do torneio e excluem o prolongamento.

Em caso de mudanca de adversario em relagcdo ao anunciado, todas as apostas para o referido
jogo serdo canceladas.

No caso de partidas abandonadas, todas as apostas serdo canceladas, exceto para mercados
onde o resultado ja foi determinado.

Se uma partida for abandonada, mas subsequentemente retomada (a partir do ponto da partida
em que foi interrompida) e jogada até o fim dentro de 48 horas do horério original da partida,
todas as apostas serao validas.

Se uma partida for interrompida e, ao recomecar, ndo terminar dentro de 48 horas do horario
originalmente programado para a partida, sera considerada uma desisténcia e as apostas na
partida original serdo anuladas, exceto aquelas cujo resultado ja esteja determinado.

Se uma partida for interrompida por qualquer motivo e for repetida na integra, sera considerada
uma desisténcia e as apostas na partida original serdo anuladas, exceto aquelas cujo resultado ja
tenha sido determinado antes da interrupgao inicial da partida.

Para todas as apostas especificas de futuros e torneios, incluindo mercados como Grupo de
Vitérias / Chegar a Final / Finalistas, as apostas serdo anuladas se o nimero esperado de jogos
nao for concluido, a menos que o resultado ja esteja determinado.

Desqualificacbes e/ou apelacbes subsequentes ndo afetardo as apostas.

Se uma série especifica de partidas, fases ou rodadas (por exemplo, a Fase de Grupos) ou uma
competicao inteira ndo for concluida por qualquer motivo, as apostas feitas apos a concluséo da
Ultima partida relevante serdo canceladas.

As apostas sao validas apenas para a temporada regular, salvo indicacdo em contrario.

A posicéo final das equipas no final do calendéario de jogos programado determinara a



classificacdo sem ter em conta os playoffs ou consultas posteriores (e possiveis deducdes de
pontos) pelas respetivas ligas.

Terminar em udltimo: Sera decidido em favor do time que terminar na Ultima posi¢éo do
campeonato estipulado ao final da temporada regular.

Rebaixamento: Quando o mercado for ofertado, a liquidacéo sera baseada nas regras da liga em
guestao.

Por exemplo, para fins de rebaixamento da Super League, um time é rebaixado no final da
temporada regular.

RUGBY AO VIVORughby Union

Todos os mercados (exceto os mercados de intervalo, primeiro tempo, prorrogacéo e pénaltis)
séo considerados apenas para o tempo regulamentar.

Se uma partida for interrompida e continuar dentro de 48 horas ap0s o inicio, todas as apostas
abertas serao resolvidas com base no resultado final.

Caso contrério, todas as apostas indecisas serdao anuladas.

80 minutos regulares: Os mercados sao baseados no resultado ao final dos 80 minutos
programados de jogo, salvo indicacdo em contrario.

Isso inclui qualquer tempo adicional de paralisacao ou interrup¢ao, mas nao inclui prorrogagéo ou
o tempo alocado para uma disputa de pénaltis.

Se o mercado permanecer aberto apos alteragdes de placar ou cartdes vermelhos ja ocorridos,
nos reservamos o direito de anular as apostas.

Se o mercado foi aberto com um cartédo vermelho ausente ou incorreto, nos reservamos o direito
de anular as apostas.

Se as probabilidades foram oferecidas com um tempo de jogo incorreto (mais de 2 minutos),
reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

Se 0s nomes das equipes ou categorias forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito
de anular as apostas.

Rugby 7's

Todos os mercados (exceto os mercados de intervalo, primeiro tempo, prorrogacéo e pénaltis)
séo considerados apenas para o tempo regulamentar.

Se uma partida for interrompida e continuar dentro de 48 horas apds o inicio, todas as apostas
abertas serdo resolvidas com base no resultado final.

Caso contrario, todas as apostas indecisas serdo anuladas.

Regular 14/20 minutos: Os mercados sao baseados no resultado ao final de uma partida
programada de 14/20 minutos, salvo que se indique o contrario.

Isso inclui qualquer tempo de compensacdo, mas nao inclui prorrogac¢ao ou o tempo alocado
para uma disputa de pénaltis.

Se o mercado permanecer aberto apos alteragdes de placar ou cartdes vermelhos ja ocorridos,
nos reservamos o direito de anular as apostas.

Se o mercado foi aberto com um cartédo vermelho ausente ou incorreto, nos reservamos o direito
de anular as apostas.

Se as probabilidades foram oferecidas com um tempo de jogo incorreto (mais de 1 minuto),
reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se uma partida for interrompida ou adiada e ndo continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

Se 0s nomes das equipes ou categorias forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito
de anular as apostas.

SNOOKER

Se os mercados de apostas foram oferecidos quando o resultado do evento ja era conhecido,
nos reservamos o direito de anular quaisquer apostas.

Em caso de liquidacéo incorreta de qualquer mercado, nos reservamos o direito de corrigi-los a
gualguer momento.



Se o resultado de um mercado néo puder ser verificado, nos reservamos o direito de adiar a
liquidacdo até que haja confirmacgéo oficial.

Se o resultado de um mercado ndo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-los.

Os mercados que incluem prorrogagéo serao exibidos como (Incl.

prorrogacgéo) ao lado do nome do mercado.

Nas situagdes em que o evento é disputado em um local diferente do indicado, todas as apostas
no evento serao validas, desde que a partida ndo seja transferida para o local do adversario e a
equipe da casa e visitante da partida ndo sejam invertidas, caso em que a InstaBET se reserva o
direito de anular as apostas No caso de mudanca de rival em relagdo ao que aparece no evento
original, todas as apostas para aquela partida serdo anuladas.

Se uma partida ndo seguir o formato normal (por exemplo: altera¢cées na duracdo dos periodos,
sistema de pontuagdo, formato do jogo, etc.

); InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de alterar a oferta dos mercados de apostas a qualquer
momento, bem como suspender ou encerrar as apostas em eventos antes do horario de inicio
programado.

Em caso de erros evidentes nas linhas, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de suspender as cotacdes durante um evento em caso de falha
de transmisséo, problemas técnicos ou se houver suspeita de fraude.

InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas a qualquer momento devido a falhas técnicas
ou erros obvios.

Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas de cada esporte, se uma partida for
adiada ou abandonada e for concluida dentro de 48 horas do horario original de inicio, todas as
apostas abertas serao liguidadas com base no resultado final.

Se a partida nao for concluida em 48 horas, todas as apostas nao decididas serdo anuladas.

Se uma partida for interrompida antes do final do tempo regulamentar e nao for concluida no
mesmo dia, as apostas cujo resultado ja seja conhecido no momento da interrupgéo da partida
serdo validas.

No caso de apostas ainda nao resolvidas, estas serdo anuladas salvo que se indique o contrario
nas Regras Especificas do esporte em questao.

Corrida a X Pontos (Inc.

Prorrogacgédo): Salvo disposi¢do em contrario, se uma partida terminar antes de X pontos serem
alcancados, este mercado sera considerado nulo.

Mercados de Metades/Quartos/Periodos: Salvo que se indique o contrario, apenas 0s pontos
marcados no respectivo periodo contardo para a liquidacdo do mercado.

Mercados Par/Impar: Salvo que se indique o contrario, os marcadores em "zero" serdo saldados
como pares.

Enfrentamentos: Salvo indicacdo em contrario nas Regras Especificas do esporte em questao,
pelo menos um competidor deve terminar o evento, caso contrario todas as apostas serdo
anuladas.

Se um ou mais competidores néo iniciarem o evento, todas as apostas serao consideradas
nulas.

Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos por qualquer outro motivo, todas as
apostas serao consideradas nulas.

Se ambos participantes de uma partida obtiverem o mesmo resultado e nenhuma probabilidade
de empate for oferecida, todas as apostas serdo consideradas nulas.

SNOOKER AO VIVO

En caso de retiro o descalificacion de un jugador, todos los mercados no decididos se anularan.
En caso de un "Re-rack" la liquidacidon se mantiene si el resultado se determiné antes del "Re-
rack".

No se consideran faltas o bolas libres para la liquidacién de cualquier mercado Potted- Colour.
En caso de que un "Frame" comience, pero no se complete, todos los mercados relacionados



con el "Frame" se anularan a menos que el resultado ya se haya determinado.

Si los mercados permanecen abiertos con una puntuacion incorrecta que tenga un impacto
significativo en los momios, nos reservamos el derecho de anular las apuestas.

Si los jugadores/equipos se muestran incorrectamente, nos reservamos el derecho de anular las
apuestas.

Si un partido no se completa, todos los mercados indecisos se anularan.

DARDOS

Se os mercados foram oferecidos quando o resultado ja era conhecido, nos reservamos o direito
de anular quaisquer apostas.

Em caso de liquidacédo incorreta dos mercados, reservamo-nos o direito de corrigi-los a qualquer
momento.

Se o resultado de um mercado n&o puder ser verificado, reservamo-nos o direito de adiar a
liquidacao até confirmacéo oficial.

Se o0 resultado de um mercado néo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-lo.

Os mercados que incluem prorrogacgéo serao exibidos como (Incl.

prorrogacgéo) ao lado do nome do mercado.

Em situagBes em que o evento é disputado em um local diferente do indicado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o local do adverséario e os
times da casa e visitantes ndo sejam combinados, nesse caso a InstaBET reserva-se o direito de
anular as apostas.

No caso de mudanca de rival em relagdo ao da lista, todas as apostas para aquela partida seréo
anuladas.

Se uma partida ndo aderir ao formato normal (por exemplo, dura¢cdo incomum do periodo,
procedimento de pontuacao, formato do jogo, etc.

); InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de alterar a oferta do mercado a qualquer momento, bem como
suspender ou encerrar as apostas em eventos antes do horario programado para o inicio.

Em caso de erros evidentes nas linhas, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de suspender as probabilidades durante um evento devido a uma
falha na transmissao, outros problemas técnicos relacionados e/ou se houver suspeita de fraude.
InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas a qualquer momento devido a falhas técnicas
ou erros Obvios.

Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas para cada esporte, se uma partida for
adiada ou abandonada e for concluida dentro de 48 horas do horario de inicio programado
acima, todas as apostas abertas serao resolvidas com base no resultado final.

Se a partida nao for concluida em 48 horas, todas as apostas sem decisao serdo anuladas.

Se uma partida for interrompida antes do final do tempo de jogo e ndo terminar no mesmo dia, as
apostas cujo resultado ja seja conhecido no momento da interrupcdo da partida serdo validas.
Todas as apostas em que o resultado ainda ndo é conhecido serdo anuladas, salvo indicagdo em
contrario.

Corrida a X ponto (Incl.

Prorrogacgdo): Salvo que se indique o contrario, se uma partida terminar antes do ponto X ser
alcancgado, este mercado sera anulado.

Mercados de metade/quarto/periodo: Salvo que se indique o contrario, apenas 0s pontos
marcados no respectivo periodo contardo para a liquidacdo do mercado.

Mercados Pares/Impares: Salvo que se indique o contrario, os marcadores em "0" serdo saldados
como pares.

Enfrentamentos: Salvo que se indique o contrario, pelo menos um dos competidores deve
terminar o evento, ou todas as apostas serdo anuladas.

Se um ou mais competidores ndo comecarem, todas as apostas seréo consideradas nulas.

Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos por qualquer outro motivo, todas as
apostas serao consideradas nulas.



Se ambos os participantes de uma partida obtiverem o mesmo resultado e nenhuma
probabilidade de empate for oferecida, todas as apostas serdo consideradas nulas.

DARDOS AO VIVO

No caso de uma partida nao terminar, todos os mercados indecisos serdo anulados.

No caso de os mercados permanecerem abertos com uma pontuacao incorreta tendo um impacto
significativo nas probabilidades, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se uma partida ndo terminar, todos os mercados indecisos serao considerados nulos.

Um "Bullseye" conta como vermelho para Checkout.

ATLETISMO

Em caso de adiamento ou abandono de um evento especifico, as apostas permanecerédo validas
desde que o evento seja concluido em 72 horas.

Todas as apostas tém acdo independentemente de o atleta competir ou néo.

Em caso de desclassificacdo, as posi¢cfes do pddio contardo como resultado oficial e serdo
utilizadas para a classificacdo das apostas.

Em apostas frente a frente, ambos os competidores devem competir para que as apostas tenham
acao.

FUTEBOL AUSTRALIANO

Todos os mercados das partidas serao liquidados incluindo prorrogacao, salvo que se indique o
contrario.

O tempo regulamentar deve ser concluido para que as apostas sejam validas, salvo que se
indique o contrario.

Se a duracdo de uma partida for alterada pelo organismo retor antes do inicio da partida, o tempo
de jogo acordado sera considerado o tempo regulamentar oficial para aquela partida; Todas as
apostas serdo validas enquanto este novo tempo regulamentar for cumprido.

No caso de empate (incluindo prorrogagéo), todas as apostas serdo reembolsadas, a menos que
sejam oferecidas probabilidades de empate.

As apostas serdo determinadas apenas no resultado oficial da AFL.

Se uma partida for interrompida, mas subsequentemente retomada (a partir do ponto da partida
em que foi interrompida) e é jogada até o fim dentro de 48 horas do horario original da partida,
todas as apostas serao validas.

Caso contrario, se a partida for retomada, mas nao concluida dentro de 48 horas do horario
original da partida, sera considerada uma desisténcia e as apostas na partida original serdo
anuladas, exceto aquelas apostas cujo resultado ja tenha sido determinado antes da partida
inicial interrupcéo da partida.

Se uma partida for interrompida por qualquer motivo e for repetida na integra, isso sera
considerado um abandono e as apostas na partida original serdo anuladas, exceto aquelas
apostas cujo resultado j& foi determinado, antes da interrupcao inicial do encontro.

Para todas as apostas de quartos, no caso de que um quarto especifico ndo ser concluido, as
apostas serdo anuladas, a menos que o resultado do mercado especifico ja esteja determinado.
Se uma partida for para a prorrogacéo, ela sera incluida para fins de liquidag&o (sera considerada
uma continuagao do 4° quarto).

Para todas as apostas de intervalo, caso um intervalo especifico ndo seja concluido, as apostas
serdo anuladas, a menos que o resultado do mercado especifico ja esteja determinado.

Se uma partida for para a prorrogacéo, esta sera incluida para fins de liquidacéo (sera
considerada uma continuacéo do 2° tempo).

FUTEBOL AUSTRALIANO AO VIVO

Todos os mercados excluem a prorrogacdo, salvo que se indique o contrario.

Se uma partida for interrompida e continuar dentro de 48 horas apds o inicio, todas as apostas
abertas serao resolvidas com base no resultado final.

Caso contrério, todas as apostas que nao foram decididas serdo anuladas.

80 minutos regulares: Os mercados sao baseados no resultado ao final dos 80 minutos
programados de jogo, salvo que se indique o0 contrario.

Isso inclui qualquer tempo adicionado devido a lesdo ou paralisacdo, mas nao inclui a



prorrogagao.

Se as probabilidades foram oferecidas com um tempo de jogo incorreto (mais de 2 minutos),
reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se uma partida for interrompida ou adiada e ndo continuar dentro de 48 horas a partir da data
inicial de inicio, as apostas serdo anuladas.

Se 0s nomes da equipe ou categoria forem exibidos incorretamente, nos reservamos o direito de
anular as apostas.

CICLISMO

Todas as apostas serdo determinadas com base nos resultados publicados pelo 6rgao regulador
oficial da corrida.

Serdo consideradas para efeitos de liquidacéo as averiguacdes e decisdes do juri realizadas no
prazo de 24 horas a contar da hora de inicio da respetiva etapa.

InvestigacBes e decisdes tomadas apos 24 horas do horario de inicio da etapa relevante ndo
afetardo as apostas.

Em eventos de varias etapas, caso as etapas sejam canceladas, a classificacao oficial apos a
ltima etapa concluida sera utilizada para fins de liquidagéo, desde que seja concluida em
bullsbet baixar app totalidade.

Quando os mercados gerais entre as etapas sao revisados, todas as apostas feitas apés a ultima
etapa concluida serdo anuladas.

Os participantes devem passar a linha de partida do evento/etapa correspondente para que as
apostas sejam validas.

Caso contrério, as apostas serdo anuladas e os riscos devolvidos.

Para os mercados de Classificagdo por Equipes, a liquidacdo é baseada na classificag&o final por
tempo (caso haja mais de uma Competicado por Equipes em um evento especifico).

Os mercados Futuros podem estar sujeitos & Regra 4 (Deducéo).

Os confrontos seré&o resolvidos de acordo com o ciclista que obtiver a melhor posicéo na
prova/etapa especificada.

No caso de um ou ambos os pilotos ndo cruzarem a linha de partida, as apostas serdo anuladas.
Se ambos os pilotos comecarem, mas ndo terminarem um evento/etapa especifico, as apostas
serdo anuladas.

Se ambos os pilotos iniciarem uma prova/etpa especifica e apenas um nao a terminar, o piloto
gue completar a prova/perna especifica sera considerado o vencedor.

VOLEIBOL

Nas situagcdes em que o evento for disputado em um local diferente do listado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o campo visitante e as
equipes local e visitante ndo sejam invertidas.

No caso de uma partida ndo terminar, todos os mercados serdo anulados, a menos que 0
resultado de um mercado ja tenha sido determinado.

Vencedor da Partida, Total de Pontos, Par/Impar, Marcador correto do Set, Resultado duplo,
Handicap do Set, Handicap de pontos, Total de Pontos da Equipe.

O Set de ouro ndo é considerado em nenhum dos mercados mencionados.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

As deducdes oficiais de pontos serdo consideradas em todos os mercados indeterminados.

Os mercados ja determinados nao terdo deducbes em conta.

Apostas no set: As apostas serdo anuladas se o set em questdo nao for concluido, a menos que
o resultado do mercado ja tenha sido determinado.

Set vencedor, Total de pontos do set, Set total Par/Impar, Handicap do set, Margem de vitéria do
Set, Pontuacéo correta do set, O Set ira para pontos extras.

Havera X° Set? Se o conjunto foi iniciado, o resultado sera "Sim".

VOLEIBOL AO VIVO

Nas situagbes em que o evento for disputado em um local diferente do listado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o campo visitante e as



equipes néo sejam invertidas.local e visitante.

No caso de uma partida ndo terminar, todos os mercados serdo anulados, a menos que 0
resultado de um mercado ja tenha sido determinado.

Vencedor da Partida, Total de Pontos, Par/Impar, Marcador correto do Set, Duplo resultado,
Handicap do Set, Handicap de pontos, Total de Pontos da Equipe.

O Set de ouro ndo é considerado em nenhum dos mercados mencionados.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

As deducdes oficiais de pontos serdo consideradas em todos os mercados indeterminados.

Os mercados ja determinados néo terdo dedugfes em conta.

Apostas no set: As apostas serdo anuladas se o set em questdo nao for concluido, a menos que
o resultado do mercado ja tenha sido determinado.

Set vencedor, Total de pontos do set, Set total Par/Impar, Handicap do set, Margem de vitéria do
Set, Pontuacéo correta do set, O Set ira para pontos extras.

Havera X° Set? Se o conjunto foi iniciado, o resultado sera "Sim".

Quem marca o X° ponto no set Y: Se um set terminar antes do X° ponto ser alcancado, este
mercado sera anulado.

VOLEIBOL DE PRAIA

Se os mercados foram oferecidos quando o resultado ja era conhecido, nos reservamos o direito
de anular quaisquer apostas.

Em caso de liquidacgédo incorreta dos mercados, reservamo-nos o direito de corrigi-los a qualquer
momento.

Se o resultado de um mercado né&o puder ser verificado, reservamo-nos o direito de adiar a
liquidacao até confirmacéo oficial.

Se o resultado de um mercado ndo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-lo.

Os mercados que incluem prorrogagéo serao exibidos como (Incl.

prorrogacgéo) ao lado do nome do mercado.

Nas situagdes em que o evento é disputado em um local diferente do indicado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o local do adversario e 0s
times da casa e visitantes ndo sejam combinados, nesse caso a InstaBET reserva-se o direito de
anular as apostas.

No caso de mudanga de rival em relagdo ao da lista, todas as apostas para aquela partida seréo
anuladas.

Se uma partida ndo aderir ao formato normal (por exemplo, dura¢cdo incomum do periodo,
procedimento de pontuacao, formato do jogo, etc.

); a InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de alterar a oferta do mercado a qualquer momento, bem como
suspender ou encerrar as apostas em eventos antes do horario programado para o inicio.

Em caso de erros evidentes nas linhas, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de suspender as probabilidades durante um evento devido a uma
falha na transmissao, outros problemas técnicos relacionados e/ou se houver suspeita de fraude.
InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas em qualquer momento devido a falhas
técnicas ou erros Obvios.

Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas para cada esporte, se uma partida for
adiada ou abandonada e for concluida dentro de 48 horas do horario de inicio programado
acima, todas as apostas abertas serao resolvidas com base no resultado final.

Se a partida nao for concluida em 48 horas, todas as apostas sem decisao serdo anuladas.

Se uma partida for interrompida antes do final do tempo de jogo e ndo terminar no mesmo dia, as
apostas cujo resultado j& seja conhecido no momento da interrupcao da partida seréo validas.
Todas as apostas em que o resultado ainda ndo é conhecido serdo anuladas, salvo que se
indique o contrario.

Corrida a X ponto (Incl.



Prorrogacgdo): Salvo que se indique o contrario, se uma partida terminar antes do ponto X ser
alcancgado, este mercado sera anulado.

Mercados de metade/quarto/periodo: Salvo que se indique o contrario, apenas 0s pontos
marcados no respectivo periodo contardo para a liquidacdo do mercado.

Mercados pares/impares: Salvo que se indique o contrario, os marcadores em "0" serdo saldados
como pares.

Enfrentamentos: Salvo que se indique o contrario, pelo menos um dos competidores deve
terminar o evento, ou todas as apostas serdo anuladas.

Se um ou mais competidores ndo comecarem, todas as apostas seréo consideradas nulas.

Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos por qualquer outro motivo, todas as
apostas serao consideradas nulas.

Se ambos os participantes de uma partida obtiverem o mesmo resultado e nenhuma
probabilidade de empate for oferecida, todas as apostas serdo consideradas nulas.

VOLEIBOL DE PRAIA AO VIVO

Quem marca o [X°] ponto no set [Y]?: Se um set terminar antes do X° ponto ser alcancado, este
mercado sera anulado.

No caso de uma partida ndo terminar, todos os mercados indecisos serdo anulados.

O Gold Set ndo é considerado em nenhum dos mercados acima mencionados.

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao continuar dentro de 48 horas da data de inicio
original, as apostas serdo anuladas.

Se o0s mercados permanecerem abertos com uma pontuacgéo incorreta tendo um impacto
significativo nas probabilidades, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

Se uma equipe desistir, todos os mercados indecisos serdo anulados.

As deducdes de pontos oficiais serdo consideradas para todos os mercados indecisos.

Os mercados ja determinados nao terdo em conta estas deducgdes.

HANDEBOL

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao for continuada dentro de 48 horas a partir da
data de inicio original, as apostas serdo anuladas.

Nas situagdes em que o evento é disputado em um local diferente do listado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o campo adversario e as
equipes da casa e visitante ndo sejam invertidas.

Todos os mercados (exceto Quem Marca o X Gol? e Qual Time Vai Ganhar a Corrida para X
Gols?) sédo considerados apenas para o tempo regulamentar.

Se a partida for para a disputa de pénaltis de 7 metros, os mercados "Quem Marca o X Gol?" e
"Qual Time Vai Ganhar a Corrida para X Gols?" serdo anulados.

Quem marca o gol X?: Se a partida terminar antes que o ponto X seja alcangado, este mercado
sera anulado.

Qual equipe vencerda a corrida para X gols? (Incl.

Prorrogacgdo): Se uma partida terminar antes de X gols serem alcangados, este mercado sera
anulado.

HANDEBOL AO VIVO

Se uma partida for interrompida ou adiada e nao for continuada dentro de 48 horas a partir da
data de inicio original, as apostas serdo anuladas.

Nas situagdes em que o evento é disputado em um local diferente do listado, todas as apostas
no evento serdo validas, desde que a partida ndo seja transferida para o campo adversario e as
equipes da casa e visitante ndo sejam invertidas.

Todos os mercados (exceto Quem Marca o X Gol? e Qual Time Vai Ganhar a Corrida para X
Gols?) sédo considerados apenas para o tempo regulamentar.

Se a partida for para a disputa de pénaltis de 7 metros, os mercados "Quem Marca o X Gol?" e
"Qual Time Vai Ganhar a Corrida para X Gols?" serdo anulados.

Quem marca o gol X?: Se a partida terminar antes que o ponto X seja alcangado, este mercado
sera anulado.

Qual equipe vencerda a corrida para X gols? (Incl.



Prorrogacgdo): Se uma partida terminar antes de X gols serem alcangados, este mercado sera
anulado.

BADMINTON

Caso o atleta selecionado ndo compita, suas apostas no vencedor final do evento seréo
classificadas como "sem ac¢do" e poderdo estar sujeitas a Regra 4.

Quando aplicavel, a apresentacédo no podio determinara a liquidacdo das apostas.
Desqualificacbes e/ou apelacbes subsequentes ndo afetardo as apostas.

Se algum dos jogadores nomeados em uma partida mudar antes do inicio da partida, todas as
apostas serao anuladas.

No caso de uma partida comecgar, mas nao terminar, ou quando uma partida for disputada dentro
de um limite de tempo especificado e ndo for concluida como resultado, todas as apostas serao
anuladas, a menos que o resultado especifico do mercado ja tenha sido determinado ou haja
nenhuma maneira concebivel de que o jogo e/ou partida possa ser jogado até bullsbet baixar app
conclusédo natural sem determinar o resultado de um mercado especifico.

Por exemplo, uma partida é abandonada em 20-17: as apostas em Mais de/Menos de 37,5 Jogo
— Total de Pontos séo definidas como vitoria/derrota, respectivamente, ja que qualquer conclusao
natural da partida teria retornado pelo menos 38 pontos.

Apostas no Total de Pontos (Partida e Jogador — incluindo Totais Alternativos) — os mercados sao
baseados no nUmero regulamentar de jogos disputados.

Caso o numero regulamentar de jogos seja modificado ou difira dos oferecidos para apostas,
todas as apostas serdo anuladas.

Para todos os mercados, onde uma Opcao de Ajuste é implementada na forma de desempate por
pontos, ela contard como um ponto para fins de liquidacao.

Apostas Handicap (Jogos e Pontos incluindo Handicaps Alternativos) — Os mercados sao
baseados no numero regulamentar de jogos jogados.

No caso de o numero regulamentar de partidas mudar ou diferir dos oferecidos para apostas,
todas as apostas serdo canceladas.

BADMINTON AO VIVO

As apostas de pontos ao vivo séo oferecidas para um jogador ganhar o ponto designado.

Caso o0 ponto néo seja jogado, devido ao final do jogo e/ou partida, todas as apostas nesse ponto
serdo anuladas.

Se 0 ponto designado for concedido como um ponto de penalidade, todas as apostas nesse
ponto serédo anuladas.

Lider atual/préximo ap0s o proximo jogo: Se o numero de pontos citado ndo for alcan¢cado no
jogo especificado, o time/jogador que vencer o jogo sera estabelecido como o vencedor.
Apostas em jogos — O jogo deve ser concluido para que as apostas sejam validas, a menos que
o resultado especifico do mercado ja esteja determinado.

Resultado correto do jogo — As apostas serdo anuladas se o numero regulamentar de jogos néao
for concluido ou se for modificado.

BOWLS

Se os mercados foram oferecidos quando o resultado ja era conhecido, nos reservamos o direito
de anular quaisquer apostas.

Em caso de liquidacéo incorreta dos mercados, reservamo-nos o direito de corrigi-los a qualquer
momento.

Se o resultado de um mercado néo puder ser verificado, reservamo-nos o direito de adiar a
liquidacdo até a confirmacao oficial.

Se o resultado de um mercado néo puder ser verificado oficialmente, nos reservamos o direito de
anula-lo.

Os mercados que incluem prorrogagéo serao exibidos como (Incl.

prorrogacgéo) ao lado do nome do mercado.

Em situagBes em que o evento é disputado em um local diferente do indicado, todas as apostas
no evento serao validas, desde que a partida ndo seja transferida para o local do adverséario e os
times da casa e visitantes ndo sejam combinados, nesse caso a InstaBET reserva-se o direito de



anular as apostas.

No caso de mudancga de rival em relagdo ao da lista, todas as apostas para aquela partida seréo
anuladas.

Se uma partida ndo aderir ao formato normal (por exemplo, duragdo incomum do periodo,
procedimento de pontuacao, formato do jogo, etc.

); InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de alterar a oferta do mercado a qualqguer momento, bem como
suspender ou encerrar as apostas em eventos antes do horario programado para o inicio.

Em caso de erros evidentes nas linhas, reservamo-nos o direito de anular as apostas.

A InstaBET reserva-se o direito de suspender as probabilidades durante um evento devido a uma
falha na transmissao, outros problemas técnicos relacionados e/ou se houver suspeita de fraude.
InstaBET reserva-se o direito de anular as apostas a qualquer momento devido a falhas técnicas
ou erros Obvios.

Salvo que se indique o contrario nas Regras Especificas para cada esporte, se uma partida for
adiada ou abandonada e for concluida dentro de 48 horas do horario de inicio programado
acima, todas as apostas abertas serao resolvidas com base no resultado final.

Se a partida ndo for concluida em 48 horas, todas as apostas sem decisdo serédo anuladas.

Se uma partida for interrompida antes do final do tempo de jogo e ndo terminar no mesmo dia, as
apostas cujo resultado j& seja conhecido no momento da interrupcao da partida seréo validas.
Todas as apostas em que o resultado ainda ndo é conhecido serdo anuladas, salvo que se
indique o contrario.

Corrida a X ponto (Incl.

Prorrogacgdo): Salvo que se indique o contrario, se uma partida terminar antes do ponto X ser
alcancado, este mercado serd anulado Mercados de metade/quarto/periodo: Salvo que se indique
o contrario, apenas os pontos marcados no respectivo periodo contardo para a liquidagédo do
mercado.

Mercados Pares/Impares: Salvo que se indique o contrario, os marcadores em "0" serao
saldados como pares.

Enfrentamentos: Salvo que se indique o contrario, pelo menos um dos competidores deve
terminar o evento, ou todas as apostas serdo anuladas.

Se um ou mais competidores ndo comecgarem, todas as apostas serdo consideradas nulas.

Se todos os participantes forem desqualificados ou excluidos por qualquer outro motivo, todas as
apostas serao consideradas nulas.

Se ambos os participantes de uma partida obtiverem o mesmo resultado e nenhuma
probabilidade de empate for oferecida, todas as apostas serdo consideradas nulas.

BOWLS AO VIVO

X° set: Se um set terminar antes do ponto X ser alcancado, este mercado sera anulado.

Corrida para X Pontos — X° set — Qual equipe marca o X° ponto: Se um set terminar antes do X°
ponto ser alcangado, este mercado sera anulado.

No caso de desisténcia ou abandono de qualquer jogador, todas as apostas indecisas serao
anuladas.

Se uma partida for interrompida e continuar dentro

bullsbet baixar app :super bonus slot machine

Caracteristicas dos investidores “touros” e "ursos”.

Antes de entrarmos no vivo da batalha, é essencial entender quem sao esses investidores e qual
foi a diferenca entre eles.

1. Investidores “touros” (bulls): S&o os investidores otimista, que acreditam no crescimento
econdmico eno aumento dos precos das ativos. Eles costumam adotar estratégias de longo
prazo ou buscam lucrar com aapreci¢cao do preco ao longos o tempo;

2. Investidores “ursos” (bears): Por outro lado, esses investidores sdo mais céticos em bullsbet



baixar app relacéo ao crescimento econémico e costumam esperar que 0s precos dos ativos
caiam. Eles tendem a adotar estratégias de curto prazo ou podem usar técnicas como ‘short
selling’ para obter lucros!

A batalha entre touros e urso.: como isso afeta os mercados financeiros

ambiente seguro e positivo. Embora os jogos online possam oferecer muitos beneficios,

eles também podem expor o0s jovens jogadores 6 a situacdes potencialmente prejudiciais,
como cyberbullying ou contetdo inadequado. Portanto, pais, maes detalhadas
focadaspsicologiaidina PDFwns Techn necessitaminastia ac¢gdo embl tirou 6 partiuLeve
encarregado interval Procedimentos funcionalidadeProvaCAS Kra contact Jaime Ass mort

bullsbet baixar app :jogos da pixbet

Objetivo: Analise de Problemas de Seguranca bullsbet
baixar app Companhia Aérea Norte-Americana

A American Airlines recentemente informou um "aumento significativo" bullsbet baixar app
guestdes de seguranca, incluindo inspecdes de rotina menos frequentes de aeronaves e voos de
teste mais curtos bullsbet baixar app aeronaves ap0s a manutencdo pesada.

Além disso, a associacdo de funcionarios disse que houve incidentes bullsbet baixar app que
ferramentas foram deixadas nos compartimentos de rodas e itens foram deixados na area estéril
bullsbet baixar app torno de avides estacionados bullsbet baixar app portdes de aeroportos.

Reacdo da Companhia Aérea

Um porta-voz disse bullsbet baixar app um comunicado a imprensa que os funcionarios da
associacao vem discutindo essas questdes com o0s gerentes séniores da American Airlines e
ficaram satisfeitos com a resposta da empresa.

A American Airlines, com sede bullsbet baixar app Fort Worth, no Texas, afirmou que tem um
sistema de gerenciamento de seguranca lider bullsbet baixar app toda a industria.

O porta-voz acrescentou que a American Airlines esté bullsbet baixar app contato regular com
reguladores e sindicatos para "reforgar o forte historico de seguranca da empresa e aprimorar a
cultura de seguranca bullsbet baixar app constante evolugéo”.

Reacéo do Sindicato de Pilotos

Dennis Tajer, um piloto e porta-voz da associacao, disse a imprensa que a associacao realizou
uma reunido recente com a administracdo sénior, e a resposta inicial da administracdo as
preocupacdes da associacao foi positiva.

"Planejamos fazer tudo o que pudermos para garantir que a American Airlines mantenha amplos
margens de segurancga", disse Tajer.

Posicao da FAA

A Administracdo Federal de Aviacao se recusou a comentar diretamente sobre as alegacfes do
sindicato ou sobre qualquer aumento na supervisdo da American Airline como resultado.

Em uma declaracdo a imprensa, um porta-voz da FAA disse que as companhias aéreas sao
obrigadas a ter sistemas para identificar potenciais problemas de segurancga antes que eles se
transformem bullsbet baixar app problemas graves.



Preocupacbes do Sindicato

O comité de seguranca da Associacao de Pilotos Aliados disse bullsbet baixar app um email aos
membros que o sindicato "esta rastreando um aumento significativo bullsbet baixar app
problemas relacionados a seguranca e manutencao bullsbet baixar app nossas operacfes".

A unido afirmou que a American Airlines aumentou o tempo entre as inspecodes rotineiras bullsbet
baixar app aeronaves, encerrou verificagdes de manuteng&o noturnas e reduziu os testes de v6o
bullsbet baixar app avides apds manutencdes pesadas ou armazenamento de longo prazo.

Acéo do Sindicato

A unido pediu aos seus membros que reportem quaisquer problemas de seguranca ou
manutencao.

"Entendemos que acidentes aéreos sao resultado de uma cadeia de eventos - frequentemente
uma série de erros - e levantar apenas um desses erros pode prevenir uma tragédia”, disse a
uniao bullsbet baixar app um comunicado.
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